
CP 111 Computer Programming, 2/2554, Section B01/B02  

Programming Homework 01 

กาํหนดสง่ภายในวนัจนัทรท์ี ่26 ธ.ค. 2554 เวลา 23.59 น. 

คาํเตือน  

นิสติสามารถจบักลุ่มปรกึษาหารอืกนัได ้แต่นิสติแต่ละคนในกลุ่มจะตอ้งลงมอืเขยีนโปรแกรมดว้ยตนเองและ

สง่โปรแกรมของตนเองโดยไมข่ึน้อยูก่บัสมาชกิในกลุ่ม และอย่านําโปรแกรมของตนเองให้กบัผูอื้น่ด ู

 ถ้าตรวจพบว่านิสิตนํางานของคนอืน่มาส่งหรือนิสิตกอ็ปป้ี แก้ไข ดดัแปลงโปรแกรมของ

ผูอื้น่ จะมีโทษคือปรบัตก (ได้เกรด E) ในวิชาน้ีทนัที 

 

หมายเหต ุ  

1. ขอ้กาํหนดการตัง้ชื่อไฟลก์ารบา้นคอื xxx_HWyy_Qzz.* โดยที ่xxx = รหสัสามตวัทา้ยของเลขประจาํตวั, 

yy = หมายเลข homework, zz = หมายเลขขอ้ในแต่ละ homework (ตวัอยา่งเชน่ ไฟลโ์ปรแกรม ขอ้ 1 

การบา้นครัง้ที ่1 ของนิสติรหสั 000 คอื 000_HW01_Q01.c) และในแต่ละขอ้ 

2. การสง่การบา้น ใหส้ง่ไฟลโ์ปรแกรมไปตรวจกบัระบบ Café-grader ที ่http://cslab.swu.ac.th/grader 

3. การเขยีนโปรแกรมทีค่าํนวณกบัตวัเลขทีม่จุีดทศนิยม ใหป้ระกาศตวัแปรทีเ่กีย่วขอ้งเป็นแบบ double 

(Double-precision floating point) 

 

 

 

 

 



1. Problem name: Which_Coordinate 

 

 

 

 

 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่ตรวจสอบวา่จุดในระนาบ 2 มติอิยูใ่น Quadrant อะไร หรอือยูบ่น แกน X, Y หรอื 
เป็นจุด origin โดยโปรแกรมจะรบัคา่ตวัเลขแบบจาํนวนเตม็จากผูใ้ช ้2 คา่เวน้ดว้ยชอ่งวา่งในบรรทดัเดยีวกนั 
ซึง่แทนคา่ X และ Y coordinate ของจุดหน่ึงๆ หลงัจากนัน้โปรแกรมตอ้งแสดงผลลพัธเ์ป็นขอ้ความ Q1 
หรอื Q2 หรอื Q3 หรอื Q4 หรอื X-AXIS หรอื Y-AXIS หรอื ORIGIN ออกไปสูห่น้าจอ ตามคา่ XY-
coordinate ทีถู่กป้อนเขา้มา 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

4 8↵ Q1 

-4 -8↵ Q2 

4 0↵ X-AXIS 

0 -8↵ Y-AXIS 

0 0↵ ORIGIN 
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2. Problem name: Basic_Circle 

จงเขยีนโปรแกรมรบัคา่รศัม ี(radius) ของวงกลมหน่ึงๆ หลงัจากนัน้ใหค้าํนวณและแสดงคา่เสน้รอบวง 

(circumference) และ พืน้ที ่(area) ของวงกลมออกสูห่น้าจอทีล่ะบรรทดั โดยกาํหนดใหแ้สดงเลขทศนิยม 4 

หลกั และกาํหนดใหค้า่ ¶ ทีใ่ชใ้นการคาํนวณมคีา่เทา่กบั 3.1416 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

28.45↵ 
178.7570 
2542.8189 

2.5↵ 
15.7080 
19.6350 

145.1984↵ 
912.3106 
66233.0188 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. Problem name: Deposit_Interest 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่คาํนวณเงนิทัง้หมดทีไ่ดจ้ากการฝากเงนิกบัธนาคารแหง่หน่ึง โดยใหแ้สดงเงนิเมือ่

สิน้สดุในแต่ละปีเป็นระยเวลา 5 ปี โดยกาํหนดใหโ้ปรแกรมรอรบัขอ้มลูนําเขา้จากผูใ้ช ้2 ตวัคอืคา่จาํนวนเงนิ

ทีต่อ้งการจะฝาก (สมมตวิา่เป็นหน่วยบาท) และอตัราดอกเบีย้ในรปูของเปอรเ์ซนต ์(0-100) และโปรแกรม

จะตอ้งแสดงผลลพัธจ์าํนวนเงนิสทุธใินแต่ละปีเป็นเลขทศนิยม 2 หลกัทีล่ะบรรทดั  

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

23451.75 1.8↵ 

 

23873.88 
24303.61 
24741.08 
25186.42 
25639.77 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Problem name: Seconds 

จงเขยีนโปรแกรมทีร่บัคา่ตวัเลขจาํนวนเตม็ทีแ่ทนจาํนวนวนิาทีข่องเวลาหน่ึงๆ จากผูใ้ชผ้า่นทางคยีบ์อรด์ 

หลงัจากนัน้ใหแ้ปลงจาํนวนวนิาทีเ่ป็นจาํนวนปี เดอืน วนั ชัว่โมง นาท ีและ วนิาท ีโดยใหแ้สดงผลลพัธอ์อกสู่

หน้าจอในบรรทดัเดยีวกนัโดยมตีวัอกัษร comma (,) คัน้ระหวา่งระหวา่งจาํนวนทีแ่ปลงออกมาได ้และเพือ่

ความงา่ยในการคาํนวณ กาํหนดให ้1 เดอืนม ี30 วนั 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

1000000↵ 0,0,11,13,46,40 

10000000↵ 0,3,25,17,46,40 

1000000000↵ 32,1,24,1,46,40 

 

หมายเหตุ 1000000 วนิาท ี= 0 ปี 0 เดอืน 11 วนั 13 ชัว่โมง 46 นาท ี40 วนิาท ี

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. Problem name: Two_Avg3s 

จงเขยีนโปรแกรมรบัตวัเลขจาํนวนเตม็ 6 จาํนวนทีถู่กป้อนเขา้มาทางคยีบอรด์ทีล่ะบรรทดั หลงัจากนัน้ให้
คาํนวณหาคา่ผลต่างระหวา่งคา่เฉลีย่ของเลขสามจาํนวนแรกสดุกบัคา่เฉลีย่ของเลขสามจาํนวนหลงัสดุและ
แสดงออกสูห่น้าจอ โดยกาํหนดใหแ้สดงเลขทศนิยม 2 หลกั 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

4↵ 

2↵ 

5↵ 

 10↵ 

-1↵ 

-2↵ 

1.33 

 

Note:  

1. (4+2+5)/3=3.666666… 

2. (10-1-2)/3=2.33333.. 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. Problem name: Sort_3 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่รบัขอ้มลูแบบจาํนวนเตม็ 3 จาํนวน เขา้มาในบรรทดัเดยีวกนั หลงัจากนัน้ใหแ้สดงคา่

ของตวัเลข 3 จาํนวนน้ี เรยีงจากคา่น้อยไปมากออกสูห่น้าจอในบรรทดัถดัไป 

 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

20 10 30↵ 10 20 30

67 45 -55↵ -55 45 67 

-1 -2 -3↵ -3 -2 -1 

 

Hint: สมมตวิา่ขอ้มลู 3 จาํนวนคอื x1, x2, x3 ผลลพัธข์องการเรยีงจากน้อยไปมากทีเ่ป็นไปไดม้ ี6 กรณคีอื 

x1 x2 x3 หรอื x1 x3 x2 หรอื x2 x1 x3 หรอื x2 x3 x1 หรอื x3 x1 x2 หรอื x3 x2 x1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. Problem name: Median_of_Three 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่รบัจาํนวนเตม็ 3 จาํนวน บรรทดัละ 1 ตวั จากนัน้ใหค้าํนวนหาคา่มธัยฐาน (Median) 

แลว้ทาํการแสดงผลออกมา 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม  

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

23↵ 
53↵ 
33↵ 

33 

-2↵ 
15↵ 
-13↵ 

-2 

 
 

 

 

 

 


