
CP 111 Computer Programming, 2/2554, Section B01/B02  

Programming Homework 05 

กาํหนดสง่ภายในวนัจนัทรท์ี ่23 ม.ค. 2555 เวลา 23.59 น. 

คาํเตือน  

นิสติสามารถจบักลุ่มปรกึษาหารอืกนัได ้แต่นิสติแต่ละคนในกลุ่มจะตอ้งลงมอืเขยีนโปรแกรมดว้ยตนเองและ

สง่โปรแกรมของตนเองโดยไมข่ึน้อยูก่บัสมาชกิในกลุ่ม และอย่านําโปรแกรมของตนเองให้กบัผูอื้น่ด ู

 ถ้าตรวจพบว่านิสิตนํางานของคนอืน่มาส่งหรือนิสิตกอ็ปป้ี แก้ไข ดดัแปลงโปรแกรมของ

ผูอื้น่ จะมีโทษคือปรบัตก (ได้เกรด E) ในวิชาน้ีทนัที 

 

หมายเหต ุ  

1. ขอ้กาํหนดการตัง้ชื่อไฟลก์ารบา้นคอื xxx_HWyy_Qzz.* โดยที ่xxx = รหสัสามตวัทา้ยของเลขประจาํตวั, 

yy = หมายเลข homework, zz = หมายเลขขอ้ในแต่ละ homework (ตวัอยา่งเชน่ ไฟลโ์ปรแกรม ขอ้ 1 

การบา้นครัง้ที ่1 ของนิสติรหสั 000 คอื 000_HW01_Q01.c) และในแต่ละขอ้ 

2. การสง่การบา้น ใหส้ง่ไฟลโ์ปรแกรมไปตรวจกบัระบบ Café-grader ที ่http://cslab.swu.ac.th/grader 

3. การเขยีนโปรแกรมทีค่าํนวณกบัตวัเลขทีม่จุีดทศนิยม ใหป้ระกาศตวัแปรทีเ่กีย่วขอ้งเป็นแบบ double 

(Double-precision floating point) 

 

 

 

 

 



1. Problem name: Cal_Integration_simpson 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่หาคา่ 2
1 2 3( )

b

a

k x k x k dx+ +∫ โดยที ่k1, k2, k3, a และ b เป็นคา่แบบ double จะถูก

ป้อนมาทางคยีบ์อรด์ เรยีงต่อกนั โดยกาํหนดใหก้ารคาํนวณ numerical integration   ทาํโดยใช้

สตูร simpson rule ดงัสมการขา้งล่าง 
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โดยที ่ ( * ) 0,1, 2,...,ix a c i where i n= + =  และ b ac
n
−

=  

หมายเหตุ  

(1) สตูรขา้งบนน้ีเป็นสตูรการหาคา่ integration ทีม่กีารใชก้นัอยา่งแพรห่ลายและมคีวามแมน่ยาํกวา่วธิกีารที่

ไดเ้ขยีนโปรแกรมไปก่อนหน้าน้ี 

(2) สตูรขา้งบนน้ีจะหาผลรวมตัง้แต่เทอม i=0 (หรอื 1/3*c*f(x0)) จนถงึเทอม n (หรอื 1/3*c*f(xn)) ทัง้หมด 

n+1 เทอม 

(3) คา่สมัประสทิธิท์ีค่ณูกบั f(x0) และ f(xn) ในเทอมที ่0 และ n คอื 1/3 

(4) คา่สมัประสทิธิใ์นเทอมที ่1, 3, 5, .., n-1 คอื 4/3 

(5) คา่สมัประสทิธิใ์นเทอมที ่2, 4, 6, .., n-2 คอื 2/3 

 

กาํหนดใหเ้ขยีนโปรแกรมคาํนวณคา่ integration จากผลรวมตามสตูรขา้งบนโดยที ่n=100 และ

แสดงผลลพัธอ์อกมาเป็นเลขทศนิยม 12 หลกั นอกจากน้ีใหแ้สดงคา่ของ 

integration ทีค่าํนวณไดจ้ากวธิ ีanalytic ตามสตูรขา้งลา่ง ในบรรทดัถดัไป 
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ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม  

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

 1 2 3 -1 1 6.666666666667 
6.666666666667 

1 2 3 -1 0 2.333333333333 
2.333333333333 

 

 

Hint: นําโคด้ในโปรแกรมขอ้ cal_integration มาดดัแปลง 

(1) ลปู for(i=0;i<=n-1;i++) เปลีย่นเป็นลปูทีร่นัตัง้แต่ i=0,1,…,n 

(2) ในลปู for ใช ้if-else ทาํการกาํหนดคา่ตวัแปร coef ซึง่จะมคีา่ 1.0/3.0 ในกรณ ีi=0 หรอื i=n และมคีา่ 

2.0/3.0 ในกรณ ีi=1, 3, 5, 7.. และมคีา่ 4.0/3.0 ในกรณ ีi=2, 4, 6, 8.. 

(3) การคาํนวณคา่ sum เปลีย่นเป็น sum = sum + (y*c*coef) มกีารคณูคา่ coef ซึง่จะมคีา่เป็น 1/3 หรอื 

2/3 หรอื 4/3 แลว้แต่กรณ ี

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Problem name: cos_approx 

จงเขยีนโปรแกรมทีท่าํการคาํนวณคา่ประมาณของ cos(x/2)+cos(x)+cos(2x)+cos(4x) โดยที ่x มหีน่วยเป็น 

radians โดยกาํหนดให ้cos(x) คาํนวณใชส้ตูร summation ดงัสมการขา้งล่าง 
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และกาํหนดให ้π radians=180 degree และ π = 3.1416 
 

โปรแกรมจะรบัอนิพตุ 2 จาํนวนคัน่ดว้ยชอ่งวา่งในบรรทดัเดยีวกนั โดยอนิพตุแรกคอืคา่แบบ 
double สาํหรบั x มหีน่วยเป็น degree สว่นอนิพตุตวัทีส่องคอืคา่แบบ integer สาํหรบั n ซึง่จะคอืเทอม
ลาํดบัสดุทา้ยทีจ่ะใชใ้นการคาํนวณหาคา่ประมาณของ cos(x) ตามสตูรขา้งบน  

หลงัจากนัน้โปรแกรมจะตอ้งแสดงคา่ประมาณ cos(x/2)+cos(x)+cos(2x)+cos(4x) ทีค่าํนวณไดอ้อก
สูห่น้าจอโดยใหแ้สดงเลขทศนิยม 6 ตําแหน่ง 

Note: x ในสตูรการประมาณคา่ cos มหีน่วยเป็น radians แต่โปรแกรมจะรบัคา่อนิพตุเป็นหน่วย 
degree ดงันัน้จงึตอ้งแปลงคา่ทีร่บัมาจากอนิพตุใหเ้ป็นอยูใ่นรปูของหน่วย radians ก่อนนําไปคาํนวณ 

นอกจากน้ีเพือ่ทาํใหโ้ปรแกรมดเูป็น module กาํหนดใหก้ารเขยีนโปรแกรมจะตอ้งประกอบดว้ยการ
เขยีนและเรยีกใชฟ้งักช์นั MyCos(double x, int n) ซึง่จะรบัอารก์วิเ์มนต ์2 ตวัคอื x ซึง่มหีน่วยเป็น radian 
และ n คอืคา่ลาํดบัเทอมสดุทา้ยทีจ่ะคาํนวณคา่ cos 
 

double MyCos(double x, int n) 
{ 
 
} 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 
 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

90 20 0.707102 

90 8 0.740008 

45 20 0.630981 

30 100 1.831944 

180 20 1.000006 

เทอมท่ี 0  เทอมท่ี 1  เทอมท่ี n 



3. Problem name: OX_Figure  

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่รบัคา่จาํนวนเตม็ 3 ตวัสมมตวิา่เกบ็ในตวัแปร n m และ k ตามลาํดบั หลงัจากนัน้ 

โปรแกรมจะตอ้งพมิพเ์ครือ่งหมาย O และ X สลบัไปมาเป็นรปูสีเ่หลีย่มขนาดกวา้ง n สงู m โดยท่ีถ้าค่า k ที

ค่าเท่ากบั 0 มมุบนซ้ายสดุเป็นตวั O แต่ถ้าค่า k ทีค่าไม่เท่ากบั 0 มมุบนซ้ายสดุเป็นตวั X ดงัตวัอยา่ง

ดา้นล่างน้ี  

 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

10 3 0↵ oxoxoxoxox 
xoxoxoxoxo 
oxoxoxoxox

5 5 10↵ xoxox 
oxoxo 
xoxox 
oxoxo 
xoxox

 

 

 

 

 



4. Problem name: sum_of_exp_gt_N  

จงเขยีนโปรแกรมภาษา C ทาํการรบัคา่ตวัเลขจาํนวนบวกชนิด double 1 ตวั จากผูใ้ช ้โดยสมมตวิา่ชื่อ N 

หลงัจากนัน้ใหท้าํการคาํนวณหาค่า k ทีน้่อยทีส่ดุทีท่าํให ้ 
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หลงัจากนัน้ใหแ้สดงคา่ k และผลรวม       (ทศนิยม 6 หลกั) ทีโ่ปรแกรมหา

มาไดอ้อกสูห่น้าจอ  

โดยกาํหนดใหก้ารคาํนวณคา่ ex ใหใ้ช ้standard library function exp() ซึง่ม ีfunction declaration ดงัน้ี 

 

 

ตวัอยา่งการใชง้านฟงักช์นั exp เชน่ 

int main() 
{ 
double x,y; 
     x=1.23; 
     y=exp(x);  /* y = ex = e1.23 */ 
} 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

11 6 
12.596391

500 189 
501.420911

หมายเหตุ 

(i) ใน test case แรก N=11 เราจะพบวา่ k ทีน้่อยทีส่ดุคอื 6 และผลรวมคอื 12.596391 

(ii) ใน test case ทีส่อง N=500 เราจะพบวา่ k ทีน้่อยทีส่ดุคอื 189 และผลรวมคอื 501.420911 

1/2 2/3 3/4 4/5 5/6 / 1..... k ke e e e e e ++ + + + + +



5. Problem name: projectile 

เมือ่ขวา้งลกูบอลใหเ้คลื่อนทีแ่บบวถิโีคง้ Projectile จากพืน้สูพ่ืน้ ดว้ยความเรว็เริม่ตน้ u ลกูบอลจะเคลื่อนที่
แลว้ตกกระทบพืน้ ดว้ยระยะแนวดิง่ Sy และระยะแนวราบ Sx โดยความสมัพนัธท์างคณติศาสตร์1 (ดรูปู
ขา้งล่างประกอบคาํอธบิาย) 
 

  Sx = u2/10   
  Sy = u2/40  
   

หลงัจากลกูบอลตกกระทบพืน้แลว้ ลกูบอลจะกระดอนขึน้และเคล่ือนท่ีเป็นแบบ Projectile ด้วย
ความเรว็ท่ีเป็น 3/5 เท่าของความเรว็ในการเคล่ือนท่ีแบบ Projectile ในครัง้ก่อนหน้าน้ี (ดรูปูขา้งล่าง
ประกอบคาํอธบิาย) และเมื่อใดกต็ามท่ีลกูบอลกระดอนขึน้ด้วยระยะทางในแนวด่ิง (Sy) ตํา่กว่า 1 
เซนติเมตร (0.01 เมตร) ลกูบอลจะหยดุและไมก่ระดอนขึน้อกี 
 

 
 
จงเขยีนโปรแกรมเพือ่คาํนวณหาวา่เมือ่ขวา้งลกูบอลใหเ้คลื่อนทีแ่บบ Projectile ดว้ยความเรว็เริม่ตน้ u 
(หน่วย meters/second) ลกูบอลจะหยดุทีร่ะยะทางในแนวราบเทยีบจากจุดทีข่วา้งเป็นระยะเทา่ใด และ
คาํนวณหาจาํนวนครัง้ทีล่กูบอลตกกระทบพืน้ก่อนทีล่กูบอลจะหยดุ 
 กาํหนดใหโ้ปรแกรมน้ีรบัคา่ความเรว็เริม่ตน้ u (หน่วย meters/second) น้ีจากผูใ้ชผ้า่นคยีบ์อรด์ 
หลงัจากนัน้เมือ่โปรแกรมคาํนวณหาคา่ทีเ่ราตอ้งการไดแ้ลว้ ใหแ้สดงคา่ระยะทาง (หน่วย meters เลข
ทศนิยม 4 หลกั) ในบรรทดัถดัไป และแสดงคา่จาํนวนครัง้ทีล่กูบอลจะตกกระทบพืน้ในบรรทดัถดัไป  
 

                                                            
1 สตูรขา้งบนดดัแปลงจาก สตูรในการคาํนวณการเคลื่อนทีแ่บบ Projectile  
  Sx = u2 sin 2Θ / g  
  Sy = u2 (sin Θ)2 / 2g  

โดยทีเ่รากาํหนด Θ = 45° และ g=10  

 



 
ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 
 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

2 0.6145 
4

20 62.4824 
8

 

หมายเหตุ 

(i) ใน test case แรก เมือ่ขวา้งลกูบอลออกไปดว้ยความเรว็ 2 m/s ลกูบอลจะหยดุทีร่ะยะทาง 0.6145 เมตร 

และตกกระทบพืน้ทัง้หมด 4 ครัง้  

(ii) ใน test case ทีส่อง เมือ่ขวา้งลกูบอลออกไปดว้ยความเรว็ 20 m/s ลกูบอลจะหยดุทีร่ะยะทาง 62.4824 

เมตร และตกกระทบพืน้ทัง้หมด 8 ครง้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. Problem name: Euclid_GCD 
(เรยีบเรยีงจาก Schaum’s outline series: Programming with C++, 2nd edition, J.R. Hubbard) 
ขัน้ตอนวธิกีารหาตวัหารรว่มมาก หรอื ห.ร.ม. (Greatest Common Divisor or GCD) แบบวธิ ีEuclid 
สามารถอธบิายไดด้งัน้ี  

(i) สมมตวิา่ตวัเลขทีจ่ะหา หรม คอื m และ n โดยที ่m > n 
(ii) อลักอรทิมึจะทาํการแปลงคูข่องตวัเลข (m,n) ใหก้ลายเป็น (d,0) โดยการแทนคา่ m ดว้ย n 

และพรอ้ทๆกนัแทนคา่ตวัเลข n ดว้ยคา่ของเศษของการหาร m%n และเมือ่ใดกต็ามทีเ่ศษของการหารคอื 0 
นัน้คอืจะไดคู้ต่วัเลข (d,0) จะพบวา่ d คอื GCD ของ m และ n 

ตวัอยา่ง 1 m=532, n=112 ลาํดบัการแปลงจาก (532,112) ไปยงัตวัเลข (d,0) แสดงไดด้งัน้ี 
- (532,112) -> (112,84) Note: 531%112=84 
- (112,84) -> (84,28) Note: 112%84=24 
- (84,28) -> (28,0) Note: 84%28=0 จบ เพราะไดคู้ต่วัเลขในรปู (d,0) และ d=28 คอื GCD ของ 

532 และ 112 
ตวัอยา่ง 2 m=85, n=136 ลาํดบัการแปลงจาก (85,136) ไปยงัตวัเลข (d,0) แสดงไดด้งัน้ี 
- (85,136) -> (136,85) สลบัให ้m=136 และ n=85 
- (136,85) -> (85,51) Note: 136%85=51 
- (85,51) -> (51,34) Note: 85%51=34 
- (51,34) -> (34,17) Note: 51%34=17 
- (34,17) -> (17,0) Note: 34%17=0 จบ เพราะไดคู้ต่วัเลขในรปู (d,0) และ d=17 คอื GCD ของ 

85 และ 136 คอื 17 
Note: จะเหน็ไดว้า่อลักอรทิมึในการหา GCD แบบ Euclid จะทาํงานไดเ้รว็กวา่การคน้หาตวัเลขที่

มากสดุทีห่ารดว้ย m และ n ลงตวัซึง่ไดเ้ขยีนโปรแกรมมาก่อนหน้าน้ี 
 

คาํสัง่ จงเขยีนโปรแกรมเพือ่รบัตวัเลขจาํนวนเตม็บวกเขา้มา 2 ตวั สมมตคิอื m และ n โดยอาจจะ
เป็นไปไดใ้นกรณทีี ่m>n, m=n หรอื m<n หลงัจากนัน้โปรแกรมจะทาํการคาํนวณและแสดงคา่ GCD ของ m 
และ n โดยใชว้ธิ ีEuclid โดยกาํหนดใหเ้ขยีนและเรยีกใชฟ้งักช์นั Euclid_GCD ดงันิยามขา้งล่าง 
  
  int Euclid_GCD(int m, int n) 
  { 
 

} 
 

Note: เน่ืองจากคา่ของ m และ n ทีส่ง่มาเป็น argument นัน้ m < n หรอื m>n หรอื m=n ไดด้งันัน้สว่นแรก
ของฟงักช์นัจงึควรทาํการสลบัคา่ m กบั n เพือ่ทาํให ้m > n แลว้จงึทาํการแปลงคูต่วัเลขโดยใชว้ธิขีา้งตน้
เพือ่หาคา่ GCD ของ m และ   



ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

49 84 7 

125 75 25 

532 112 28 

112 532 28 

85 136 17 

 
 
 
 
 

 

 

 


