
CP 111 Computer Programming, 2/2554, Section B01/B02  

Programming Homework 07 

กาํหนดสง่ภายในวนัจนัทรท์ี ่13 ก.พ. 2555 เวลา 23.59 น. 

คาํเตือน  

นิสติสามารถจบักลุ่มปรกึษาหารอืกนัได ้แต่นิสติแต่ละคนในกลุ่มจะตอ้งลงมอืเขยีนโปรแกรมดว้ยตนเองและ

สง่โปรแกรมของตนเองโดยไมข่ึน้อยูก่บัสมาชกิในกลุ่ม และอย่านําโปรแกรมของตนเองให้กบัผูอื้น่ด ู

 ถ้าตรวจพบว่านิสิตนํางานของคนอืน่มาส่งหรือนิสิตกอ็ปป้ี แก้ไข ดดัแปลงโปรแกรมของ

ผูอื้น่ จะมีโทษคือปรบัตก (ได้เกรด E) ในวิชาน้ีทนัที 

 

หมายเหต ุ  

1. ขอ้กาํหนดการตัง้ชื่อไฟลก์ารบา้นคอื xxx_HWyy_Qzz.* โดยที ่xxx = รหสัสามตวัทา้ยของเลขประจาํตวั, 

yy = หมายเลข homework, zz = หมายเลขขอ้ในแต่ละ homework (ตวัอยา่งเชน่ ไฟลโ์ปรแกรม ขอ้ 1 

การบา้นครัง้ที ่1 ของนิสติรหสั 000 คอื 000_HW01_Q01.c) และในแต่ละขอ้ 

2. การสง่การบา้น ใหส้ง่ไฟลโ์ปรแกรมไปตรวจกบัระบบ Café-grader ที ่http://cslab.swu.ac.th/grader 

3. การเขยีนโปรแกรมทีค่าํนวณกบัตวัเลขทีม่จุีดทศนิยม ใหป้ระกาศตวัแปรทีเ่กีย่วขอ้งเป็นแบบ double 

(Double-precision floating point) 

 

 

 

 

 



1. Problem name: Sort3_PassByRef 
(Pointer: Pass-By-Reference)   
จงทาํโปรแกรมขา้งล่างใหส้มบรูณ์โดยการเขยีนโคด้ในฟงักช์นั Sort3 ซึง่จะทาํการสลบัคา่ในตวัแปรที่
แอดเดรสของมนัถูกสง่มาเป็นอารก์วิเมนต ์pX1, pX2, pX3 เพือ่ทาํใหค้า่ในตวัแปรทัง้ 3 เรยีงจากน้อยไป
มาก 
 นัน้คอืในตวัอยา่งโปรแกรมขา้งล่าง หลงัจากเรยีกฟงักช์นั Sort3 โดยสง่แอดเดรสของตวัแปร a, b 
และ c มาเป็นอารก์วิเมนต ์หลงัจากฟงักช์นัทาํงานเสรจ็คา่ในตวัแปร a b และ c จะสลบักนั โดยที ่a<=b<=c  
 

#include <stdio.h> 
#include <math.h> 
 
 
int main() 
{ 
int a,b,c; 
 
      scanf("%d %d %d",&a,&b,&c);   // <- a, b and c are any values 

      Sort3(&a,&b,&c); 

      printf("%d %d %d\n",a,b,c);   // <- after Sort3 

                                     // a <= b  <= c  
      return 0; 

} 

void Sort3(int *pX1, int *pX2, int *pX3) 
{ 

 

} 

 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม  

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

5 3 -1 -1 3 5 

0 -5 2 -5 0 2 

 

 



Hint: อลักอริทึมการเรียงข้อมลูแบบ bubble sort 

 
 
ขัน้ตอนที ่1: เปรยีบเทยีบคา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่1 กบั คา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่2 

- ถา้คา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตาํแหน่งที ่1 มคีา่มากกวา่ คา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่2 ใหส้ลบั
จาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่1 และจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่2 (ดรูปูขา้งล่าง) 

 
 
ขัน้ตอนที ่2: เปรยีบเทยีบคา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่2 (หลงัจากผา่นขัน้ตอนที ่1) กบั คา่ของจาํนวนที่
อยูใ่นตําแหน่งที ่3 

- ถา้คา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตาํแหน่งที ่2 มคีา่มากกวา่ คา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่3 ใหส้ลบั
จาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่2 และจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่3 

 
 
ขัน้ตอนที ่3: เปรยีบเทยีบคา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่1 (หลงัจากผา่นขัน้ตอนที ่2) กบั คา่ของจาํนวนที่
อยูใ่นตําแหน่งที ่2 (หลงัจากผา่นขัน้ตอนที ่2) 

- ถา้คา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตาํแหน่งที ่1 มคีา่มากกวา่ คา่ของจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่2 ใหส้ลบั
จาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่1 และจาํนวนทีอ่ยูใ่นตําแหน่งที ่2 

  
 

จาํนวนที ่1 

(ใหม)่ 

จาํนวนที ่2 

(ใหม)่ 

จาํนวนที ่3 

(ใหม)่ 
จาก 5 1 7 ‐> 1 5 7 

เสร็จ 

จาํนวนที ่1 

(ใหม)่ 

จาํนวนที ่2 

(ใหม)่ 

จาํนวนที ่3  จาก 5 7 1 ‐> 5 1 7 

จาํนวนที ่1 จาํนวนที ่2 จาํนวนที ่3 
จาก 7 5 1 ‐> 5 7 1 

จาํนวนที ่1 จาํนวนที ่2 จาํนวนที ่3 

ตาํแหน่งที ่1 ตาํแหน่งที ่2 ตาํแหน่งที ่3 

ตวัอยา่ง เช่น 7 5 1 



2. Problem name: Baht_Change 
(Pointer: Pass-By-Reference)  
จงทาํโปรแกรมขา้งล่างใหส้มบรูณ์โดยการเขยีนโคด้ในฟงักช์นั Baht_Change ซึง่มฟีงักช์นัอารก์วิเมนต์
ทัง้หมด 4 ตวั และฟงักช์นัจะไมค่นืคา่อะไร โดยทีฟ่งักช์นัอารก์วิเมนตต์วัแรก เป็นคา่แบบ int ซึง่เป็นจาํนวน
เงนิในหน่วยบาท สว่นฟงักช์นัอารก์วิเมนตต์วัที ่2-10 จะเป็นการสง่คา่แบบ pass by reference ซึง่จะมชีนิด
ขอ้มลูแบบ pointer to an int  ซึง่จะเป็นคา่ของ address ของตวัแปรใชเ้กบ็จาํนวนธนบตัรและเหรยีญทีม่คีา่
ต่างๆ (1000, 500, 100, 50, 20, 10, 5, 2 และ 1 บาท) ทีแ่ทนจาํนวนเงนิดงักล่าว 

#include <stdio.h> 
void Baht_Change(      ); 
int main() 
{ 
int i_money,B1000,B500,B100,B50,B20,C10,C5,C2,C1; 
      scanf("%d",&i_money); 
      Baht_Change(i_money,&B1000, ...) ; 
      printf("%d\n",B1000); 
      printf("%d\n",B500); 
      printf(   ); 
                   ... 

      return 0; 
} 
 
void Baht_Change(int money, int *B1000, int *B500, int *B100,          

                 int *B50,int *B20, int *C10, int *C5, int C2,int *C1) 
{ 
} 

 
ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม  

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

5798 5 
1 
2 
1 
2 
0 
1 
1 
1 

 

 



3. Problem name: Pos_Neg_Avg_Std_Func 

void Pos_Neg_Avg_Std_Func(int *x, int N, double *pPosAvg, double * pPosStd,  

double *pNegAvg, double * pNegStd) 

จงเขยีนและเรยีกใชฟ้งักช์นั Pos_Neg_Avg_Std_Func เพือ่สรา้งโปรแกรมทีท่าํการรบัคา่เลขจาํนวนเตม็ที่

มคีา่ไมเ่ทา่กบัศนูย ์(Nonzero integers) ผา่น keyboard เขา้มาเรือ่ยๆ โดยจะหยดุการรบัคา่กต่็อเมือ่ผูใ้ช้

ป้อนคา่ 0 โดยสมมตวิา่ขอ้มลูจะมไีมเ่กนิ 100 จาํนวนหลงัจากนัน้โปรแกรมจะแสดงคา่เฉลีย่ (average) และ

คา่เบยีงเบนมาตราฐาน (standard deviation) ทีค่าํนวณจากจาํนวนบวกทัง้หมด (positive numbers) และ

คา่เฉลีย่และคา่เบยีงเบนมาตราฐานทีค่าํนวณจากจาํนวนลบทัง้หมด (negative numbers) แลว้แสดงออกสู่

หน้าจอ โดยใหแ้สดงคา่เฉลีย่และคา่เบยีงเบนมาตราฐานของจาํนวนบวกทีบ่รรทดัแรก แลว้จงึตามดว้ยคา่ที่

คาํนวณไดข้องจาํนวนลบในบรรทดัทีส่อง โดยใหแ้สดงจุดทศนิยม 2 ตาํแหน่ง 

Note: คา่เบีย่งเบนมาตราฐาน (Standard deviation) ของขอ้มลู x1, x2, ..,xN คาํนวณโดยใชส้ตูรขา้งล่าง 

( )2

1

1 N

i
i

STD x x
N =

= −∑  

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

-1 
10 
-5 
15 
-3 
-7 
5 
0 

10.00 4.08 
-4.00  2.24 

 

15 
-16 
17 
-18 
19 
-20 
21 
22 
-23 
0 

18.80 2.56 
-19.25 2.59 

 



 
#include <stdio.h> 
#include <math.h> 
 
 
int main()  
{ 
int N,x;  
int data[100];  
double pos_avg,pos_std,neg_avg,neg_std; 
 
 N=0; 
 do 
 { 
  scanf("%d",&x); 
  if(x!=0) 
  {     
                ... 
  }  
 }while(x!=0); 
  
 Pos_Neg_Avg_Std_Func(... );  // <- Function call 
 
 printf("%.2f %.2f\n",pos_avg,pos_std); 
 printf("%.2f %.2f\n",neg_avg,neg_std);  
 
 return 0;  
} 
 
void Pos_Neg_Avg_Std_Func(int *x, int N,  
                          double *pPosAvg, double *pPosStd,  
                          double *pNegAvg, double *pNegStd) 
{ 
 
      // Calculate Mean  
 *pPosAvg = ...; 
 *pNegAvg = ...; 
  
      // Calculate Standard deviations  
 ... 
 *pPosStd =...; 
 *pNegStd =...; 
} 

 

 

 

 

 



4. Problem name: Reverse_String 

จงเขยีนโปรแกรมรบัขอ้ความ (string) จากคยีบ์อรด์จนกวา่ผูใ้ชจ้ะกดปุม่ Enter หลงัจากนัน้ใหแ้ปลงขอ้ความ
นัน้ใหส้ลบัจากทา้ยไปหน้า แลว้แสดงออกสูห่น้าจอ โดยสมมตวิา่จาํนวนตวัอกัษรทีป้่อนเขา้มาจะไมเ่กนิ 
1000 ตวัอกัษร 
 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 
ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

A1B2C3 3C2B1A 

Hi, my name is C. .C si eman ym ,iH 

live not on evil live no ton evil 

 
Hint: 
 
#include <stdio.h> 
#define MAX_STR_LEN 500 
void ReverseStr(char *instr,char *outstr); 
int main() 
{ 
char str1[MAX_STR_LEN+1]; 
char str2[MAX_STR_LEN+1]; 
 
 gets(str1);  
 ReverseStr(str1,str2); 
 printf("%s\n",str2); 
 return 0; 
} 
 
void ReverseStr(char *instr,char *outstr) 
{ 
int i,k,last; 
 
 i=0; 
 while(.......) 
  ....... 
 last=i-1; // ทาํให ้last เกบ็ index ของ Null character ในอารเ์รย ์instr..[] 
 
 k=0;  // index k จะวิง่จาก 0, 1, 2… 
 for(i=last;i>=0; .......) // index i จะวิง่จาก last, last-1, last-2, ,1, 0 
 {      // copy ตวัอกัษรตวัที ่i ใน instr ไปเกบ็ที ่ตวัอกัษรตวัที ่k ใน outstr  
  outstr[.....]=instr[......]; 
  ....... 
 } 
 ....... // เติม Null character ต่อทา้ย outstr 
} 

 



5.  Problem name: Insert_string 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่แทรก (Insert) ขอ้ความ (String) หน่ึงๆ ลงในขอ้ความทีต่อ้งการ ณ ตําแหน่งที่
กาํหนด โปรแกรมจะรบัขอ้มลูนําเขา้ 3 คา่ คอื (1) ขอ้ความนําเขา้, (2) ขอ้ความทีจ่ะนําไปแทรกในขอ้ความ
นําเขา้, และ (3) ตําแหน่งในขอ้ความนําเขา้ทีจ่ะแทรก (มคีา่เทา่กบั 0, 1, 2, …) โดยโปรแกรมจะแสดง
ผลลพัธเ์ป็นขอ้ความทีผ่า่นการประมวลผลออกสูห่น้าจอ 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

CP111awesome 
_is_ 
5 

CP111_is_awesome 

EFGH 
abcd 
0 

abcdEFGH 

EFGH 
abcd 
4 

EFGHabcd 

 
หมายเหตุ  

 (1) ในชุดทดสอบแแรกเป็นการระบุให ้แทรกสตรงิ _is_ ลงในสตรงิ CP111awesome เริม่ทีต่วัอกัษรที ่5 

(ซึง่คอืตวัอกัษร a) จงึไดข้อ้ความ CP111_is_awesome 

(2) ในชุดทดสอบแแรกเป็นการระบุให ้แทรกสตรงิ abcd ลงในสตรงิ EFGH เริม่ทีต่วัอกัษรที ่0 (ซึง่คอื

ตวัอกัษรแรก) จงึไดข้อ้ความ abcdEFGH 

 

 
 

 

 



Hint:  

#include <stdio.h> 
 
void Insert_String(char *instr, char *Ins, int pos,char *outstr); 
 
#define MAX_STR_LEN 501 
 
int main() 
{ 
char str1[MAX_STR_LEN],inserted[MAX_STR_LEN],str2[MAX_STR_LEN]; 
int pos; 
 
 gets(str1); 
 gets(inserted); 
 scanf("%d",&pos);  
 Insert_String(str1,inserted,pos,str2);  
 printf("%s\n",str2); 
 return 0; 
} 
 
/*    ฟงักช์นั Insert_String จะทาํการสรา้ง outstr ทีเ่กดิจากการแทรกสตรงิ Ins ลงในสตรงิ instr เริม่ตน้ทีต่าํแหน่ง pos   */ 
void Insert_String(char *instr, char *Ins, int pos,char *outstr) 
{ 
int i,k;  
  

           /* กอ็ปปี instr[..] ตวัที ่0 ถงึ pos-1 ลงใน oustr[…]         */ 
 k=0; 
 for(i=0; …) 
 { 
  outstr[…]=instr[…]; 

  … 
 }  
   /* กอ็ปปี Ins ต่อทา้ย oustr[…]  จากขัน้ตอนทีแ่ลว้   */ 
 while(…) 
 { 
  outstr[…]=Ins[…]; 

  … 
                       … 
 }  
           /* กอ็ปปี instr[..] ตวัที ่pos ถงึ END of string ต่อทา้ย oustr[…]  จากขัน้ตอนทีแ่ลว้       */ 
 i=… 

 while(…) 
 { 
  outstr[…]=instr[…]; 

  … 
  … 
 }  
 /* ปิดทา้ยตวัอกัษร NULL character (0) ลงใน outstr */ 
 … 
} 

 



6. Problem name: Twenty_One 

สมมตมิไีพอ่ยู ่10 ใบ ไพแ่ต่ละใบมคีา่ทีเ่ป็นไปไดใ้นชว่ง 1-10 จงเขยีนโปรแกรมเพือ่เลอืกไพ ่3 ใบทีใ่ห้
ผลรวมมมีากทีส่ดุแต่ตอ้งน้อยกวา่หรอืเทา่กบั 21 โดยกาํหนดใหข้อ้มลูนําเขา้คอืขอ้มลูจาํนวนเตม็ทีม่คีา่
ในชว่ง 1-10 บรรทดัละ 1 ตวั จาํนวน 10 บรรทดั และใหแ้สดงผลลพัธเ์ป็นคา่ของไพ ่3 ใบทีถ่กูเลอืก โดย
เรยีงจากน้อยไปมาก และผลรวมของไพท่ัง้สามใบใหอ้ยูใ่นบรรทดัเดยีวกนั 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม  

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

2 
2 
4 
6 
8 
10 
1 
1 
5 
5 

5 6 10 21 

10 
3 
5 
3 
5 
4 
3 
3 
1 
4 

5 5 10 20 

 

 

 

 

 

 

 



Hint: 

#include <stdio.h> 
 
void Sort3(int *pX1, int *pX2, int *pX3); 
 
int main() 
{ 
int i,j,k,X[10]; 
int X1,X2,X3,maxsum,sum; 
 
 for(i=0;i<10;i++) 
                  { 
  scanf( ...); 
 } 
 
 maxsum=...; 
 for(i=0;i<10;i++) 
 { 
  for(...) 
  { 
   for(...) 
   { 
    if(... && ... && ...) 
    { 
     sum=... 
     if(... && ...) 
     { 
      ... 
      ... 
      ... 
      ... 
     } 
    } 
   } 
  } 
 } 
   
 Sort3(&X1,&X2,&X3); 
 
 printf("%d %d %d %d\n",X1,X2,X3,maxsum); 
 
 return 0; 
 
} 
void Sort3(int *pX1, int *pX2, int *pX3) 
{ 
  // Reuse the function from the problem Sort3 
} 
 

 

 



7. Problem name: Min_Max_in_Range 

กาํหนดใหข้อ้มลูนําเขา้คอื ชุดของขอ้มลูจาํนวนเตม็ {xi; i=1, 2,.., N} จงเขยีนโปรแกรมเพือ่คาํนวน
หาคา่น้อยสดุ (Min) และคา่มากสดุ (Max) ในบรรดาขอ้มลูทีม่คีา่มากกวา่หรอืเทา่กบั X STD−  แต่น้อยกวา่
หรอืเทา่กบั X STD+ โดยที ่ X และ STD คอืคา่เฉลีย่ (average) และ คา่เบีย่งเบนมาตราฐาน (Standard 
deviation) ของขอ้มลู x1, x2, ..,xN คาํนวณโดยใชส้ตูรขา้งล่าง 
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รปูแบบของขอ้มลูนําเขา้ เป็นดงัน้ี บรรทดัที ่1 เป็นตวัเลขจาํนวนเตม็สมมตวิา่เทา่กบั N โดย N จะมี
คา่ไมเ่กนิ 100 บรรทดัที ่2 ถงึ บรรทดัที ่N+1 จะเป็นขอ้มลูแบบจาํนวนเตม็บรรทดัละตวั แทน xi  

โปรแกรมจะตอ้งแสดงผลลพัธเ์ป็นคา่เฉลีย่และคา่เบยีงเบนมาตราฐาน (ทศนิยม 2 ตําแหน่ง) และ 
คา่น้อยสดุ และคา่มากสดุทีห่าเจอ ทีล่ะบรรทดั  
 
 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

6 
-1 
10 
-5 
15 
-3 
-7 

1.50 
8.12 
-5 
-1 

 

8 
15 
-16 
17 
-18 
19 
-20 
25 
22 

5.50 
18.45 
15 
22 

 
หมายเหต ุในตวัอยา่งที ่1 คา่ทีอ่ยูใ่นชว่งทีก่าํหนด คอื -1, -5 และ -3 ในตวัอยา่งที ่2 คา่ทีอ่ยูใ่นชว่งที่
กาํหนด คอื 15, 17, 19 และ 22 



Hint: 

 
#include <stdio.h> 
#include <math.h> 
 
#define MAX_DATA 100 
 
int main() 
{ 
int X[MAX_DATA]; 
int i,N,sum,min,max; 
double avg,sum2,std; 
 
 scanf("%d",&N);  
 for(...) 
  scanf(...); 
 sum= 
 for(...) 
 { 
  sum= 
 } 
 avg=... 
 
 sum2=0; 
 for(...) 
 { 
  sum2=... 
 } 
 std=... 
 
 printf("%.2f\n%.2f\n",avg,std); 
 
 min=(int)(avg+2*std); // set คา่ min เป็นคา่ทีม่ากกวา่คา่ทีอ่าจจะเป็นคา่ทีน้่อยสดุ 
 max=(int)(avg-2*std); // set คา่ max เป็นคา่ทีน้่อยวา่คา่ทีอ่าจจะเป็นคา่ทีม่ากสดุ 
 for (...) 
 { 
  if(...   ) 
  { 
   //  update คา่ max 
  } 
 } 
 printf("%d\n%d\n",min,max); 
 
    return 0; 
} 
 
 

 

 

 



8. Problem name: TrimStar 

จงเขยีนโปรแกรมรบัขอ้ความ (string) จากคยีบ์อรด์จนกวา่ผูใ้ชจ้ะกดปุม่ Enter หลงัจากนัน้ใหล้บตวัอกัษร 
‘*’ ทีอ่ยูต่อนหน้าและตอนทา้ยของขอ้ความอกกไปหลงัจากนัน้ ใหแ้สดงขอ้ความทีไ่ดอ้อกสูห่น้าจอ 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

**A*man*can*not*do*everingthing** A*man*can*not*do*everingthing 

***We*are*so**smart**** We*are*so**smart 

We*are*so**smart We*are*so**smart 

***12345 12345 

12345*** 12345 

 

หมายเหตุ โจทยใ์นขอ้น้ีจรงิๆ แลว้ตอ้งการใหเ้ขยีนโปรแกรมทาํการลบ Space ทีอ่ยูห่น้าและหลงัขอ้ความ
หน่ึงๆ ออกไป เชน่ จาก “  Pradit Mittrapiyanuruk  ”  ใหเ้ป็น  “Pradit Mittrapiyanuruk” ซึง่มปีระโยชน์
อยา่งมากในการประมวลผลขอ้ความทัว่ไป แต่เน่ืองจาก Grader ไมส่ามารถแยกแยะ space หน้าและหลงั
ได ้จงึตอ้งแปลงเป็นโจทยด์งัขา้งตน้ 

Hint 

#include <stdio.h> 
#define MAX_STR_LEN 500 
 
void TrimStar(char *instr1,char *instr2); 
 
int main() 
{ 
char str1[MAX_STR_LEN+1]; 
char str2[MAX_STR_LEN+1]; 
 
 gets(str1); 
 TrimStar(str1,str2); 
 printf("%s\n",str2); 
 return 0; 
} 
void TrimStar(char *instr,char *outstr) 
{ 
} 
Hint: ด ูpaper homework  


