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CP 111 Computer Programming (2/2554 Section B01-B02) 
Handout 1* 

 

หวัข้อ 
- Introduction to C (Chapter 11) 
- Variables in C (Chapter 12.2) 
- Operators in C (Chapter 12.3) 

 

Introduction to C 
1.  ภาษา (โปรแกรม) C = a general purpose “High-level” computer programming language 

• ไมข่ึน้กบั ISA (Instruction Set Architecture) เชน่ ภาษา C สาํหรบั LC-3, IA-32 (Intel), ARM, etc มรีปูแบบการ
เขยีนโปรแกรมเหมอืนกนั 

• โปรแกรมทีเ่ขยีนขึน้ดเูขา้ใจงา่ยกวา่โปรแกรมภาษาแอสเซมบล ี
- ใชต้วัแปร (Variables) สาํหรบัเกบ็คา่ (ตวัแปรสามารถตัง้ชื่อไดต้ามความเหมาะสม) แทนทีจ่ะอา้งถงึ Memory 

address หรอื Register อยา่งในโปรแกรมภาษาแอสเซมบล ี
- ใชโ้อเปอรเ์รเตอรห์รอืตวักระทาํ (Operator) สาํหรบัการสัง่ใหป้ระมวลผลกบัตวัแปร เชน่ operator + - * /  

2. ภาษา C เป็นภาษาโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์บบ Procedural (Procedural programming language) 

• โปรแกรมภาษา C หน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยหลายๆ โพรซเียอร ์(หรอื Subroutine)  

• ภาษา C จะเรยีก โพรซเียอร ์(หรอื Subroutine) วา่ Function 
3. ภาษา C ถกูคดิคน้โดย Dennis Ritchie ที ่Bell lab, USA สาํหรบัใชก้บัระบบปฏบิตักิาร Unix (Linux) 

• มาตราฐานภาษา C ถกูกาํหนดเมือ่ ปี 1988 เรยีกวา่ ANSI C (ANSI = American National Standards Institute) 

• ปี 1990: ปรบัปรงุมาตรฐานเลก็น้อยโดย ISO เรยีกมาตรฐาน C90 และอกีครัง้ปี 2000 เรยีกมาตรฐาน C99 

• ในวชิาจะเรยีน ANSI C (และ C++ บางสว่น) ไมไ่ดเ้จาะจงเน้นวา่เป็นภาษา C ทีข่ ึน้อยูก่บั Tools อยา่งเชน่ Visual 
C++ หรอื Objective C (MAC OS X, iOS) 

• ด ูAppendix D Textbook หรอื หนงัสอืของ Kernighan & Ritchie สาํหรบัแหลง่อา้งองิ 
 

4. โครงสรา้งโปรแกรมภาษา C เบือ้งตน้ 
 

/* This is an example of C program. 
  CP111   
*/ 
#include <stdio.h> 
#define PI 3.1416 
int main() 
{ 
float a; 
      a=pi/2;  
      printf("a=%f\n",a); 
      return 0;  
} 

                                                 
* เรียงเรียงจาก Slide วิชา ECE190 UIUC by V.Kindratenko (https://wiki.engr.illinois.edu/display/ece190/Lectures) 
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(4.1) Comments: ขอ้ความทีอ่ยูภ่ายในเครือ่งหมาย ....................................  
(4.2) Pre-processing directives เริม่ตน้ดว้ยเครือ่งหมาย ……………. 

• #include <stdio.h> หมายถงึ …………….…………….…………….…………….…………….……………. 

• #define PI 3.1416 หมายถงึ …………….…………….…………….…………….…………….……………. 

• อื่นๆ จะไดเ้รยีนต่อไป #ifdef, #endif, #define สาํหรบันิยาม Macro 
(4.3) Recall: ภาษา C เป็น Procedural language โปรแกรมในหน้าทีแ่ลว้ ประกอบดว้ยฟงักช์นั 1 ฟงักช์นัคอื main() 

• ทุกๆโปรแกรมภาษา C แบบ ANSI จะตอ้งมฟีงักช์นั main 

• โปรแกรมจะเริม่ตน้ทาํงานที ่statement แรกของภาษา C 

• รปูแบบการนิยามฟงักช์นั (จะเรยีนรายละเอยีดอกี) คอืชื่อฟงักช์นั และตามดว้ย body ในเครือ่งหมาย { } เชน่ 
int main() 
{ 
 … 
} 

(4.4) Variables  (ตวัแปร) 

• ตวัแปรทุกตวัทีจ่ะใชใ้นฟงักช์นั จะตอ้งถกูประกาศ (variable declaration) ทีต่อนตน้ของฟงักช์นั (ภาษา C++ 
อนุญาตใหอ้ยูท่ีใ่ดกไ็ด)้ 

• ในโปรแกรมหน้าทีแ่ลว้มกีารประกาศและใช ้1 ตวัแปร คอื .............................................. 

• การอา้งถงึตวัแปร (อ่านหรอืเขยีนคา่) ทาํไดโ้ดยอา้งชื่อ และมขีก้าํหนดในการตัง้ชื่อตวัแปร 
(4.5) ภาษา C มชีุดของ standard library function เชน่ จดัการกบั input/output ในโปรแกรมขา้งบนมกีารใชง้านฟงักช์นั 

printf สาํหรบัแสดงคา่ของตวัแปร a ออกสูห่น้าจอ 
(4.6) โปรแกรม Compiler จะทาํหน้าทีใ่นการแปลงโปรแกรมภาษา C ใหก้ลายเป็นภาษาเครือ่ง  

 

C Machine language  
(displayed as LC-3 ISA assembly language) 

 

int main() 
{ 
int A, B, C;  
 
  A = 5;  
  B = 10;  
  C=A+B;  
  ... 
} 

 

 
    AND R0, R0, #0 
   ADD R0, R0, #5  
   ST R0, A      ; A = 5  
   AND R0, R0, #0  
   ADD R0, R0, #10  
   ST R0, B       ; B = 10  
   LD R0, A  
   LD R1, B  
   ADD R0, R0, R1  
   ST R0, C       ; C = A + B  
   .END  
A .BLKW #1 ; int A  
B .BLKW #1 ; int B  
C .BLKW #1 ; int C 
 

 

 

- ในวชิาน้ี Target hardware คอื PC ซึง่ใช ้CPU ของ Intel ซึง่ม ีISA แบบ IA-32 (Intel)  
- Compiler ทีจ่ะแนะนําใหใ้ชใ้นวชิาน้ี คอื Visual C++ (Visual Studio) เวอรช์ัน่ 6.0 หรอื 2008  
- C program compilation flow ด ูSlide 11-5 to 11-6 
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Variables in C 
5.  Recall (ยงัจาํไดไ้หม): ในโปรแกรมภาษาแอสเซมบลเีราจะใช ้memory สาํหรบัเกบ็คา่ทีเ่ราจะประมวลผล และการอา้ง
ถงึทาํไดโ้ดยการอา้งถงึ Memory address (แต่เรามกัจะใช ้directive ชว่ย เชน่ LD R0, A) 

- ในภาษา C เราจะใช ้variable หรอื ตวัแปร ในการทาํหน้าทีเ่หลา่น้ี 
- ก่อนการใชต้วัแปร ตอ้งมกีารประกาศตวัแปร (มฉิะนัน้จะ compile โปรแกรมไมไ่ด)้ 
(5.1) รปูแบบ (syntax) การประกาศตวัแปร:   
         <type> <name>;   

เชน่       int val; 
หรอื       float theta; 
หรอื     double dist; 

หรอื        char in_ch; 
(5.2) Three basic data types 
 int : 2’s complement integer (โดยทัว่ไปจะเป็น 32-bit integer) 

สามารถกาํหนด Type qualifiers: signed, unsigned, short, long เชน่  
   unsigned int a; /* a is in the range */  

     signed int b;  /* equiv. to int b */ 
     long int c;  
               short int d;       

 float: 32-bit floating point  
                        double: 64-bit floating point 
 char: 8-bit data นิยมใชส้าํหรบัเกย็รหสัแอสกขีองตวัอกัษร    
(5.3) การตัง้ชื่อตวัแปร  
 - ประกอบดว้ย ตวัอกัษรภาษาองักฤษ ตวัเลข เครือ่งหมาย _ (underscore) 
 - ตวัแรกหา้มเป็น ตวัเลข เชน่  int 1234a; ไมไ่ด ้ตอ้งเป็น int _1234a; 
 - หา้มตัง้ชื่อซํ้ากบั reserved word (ด ูappendix D.2.6) เชน่ int if; ไมไ่ด ้     
 - สามารถกาํหนดคา่เริม่ตน้ เชน่   
                        int area=2; 
  double pi=3.1416; 
  char in_ch='a'; 
(5.4) ขอบเขตของตวัแปร: global หรอื local: ด ูSlide 12-7 to 12-8 (จะสอนรายละเอยีดภายหลงั) 
(5.5) คาํศพัท ์Literals = Constant values เชน่ 87, 0x57, 1.345, 454.12e-10, 40.0e12, 'c'   
 

Operators, Expressions, Statements in C 
6.  Operators ใชส้าํหรบัระบุการประมวลผล (manipulate) คา่ของตวัแปร  

(6.1) Arithematic Operators ไดแ้ก่ +, -, *, /, % 
(6.2) Assignment Operators ไดแ้ก่ = หมายถงึการกาํหนดค่าใหต้วัแปร (อื่นๆ += -+ *=, เป็นตน้) 
(6.3) Relational Operatorsไดแ้ก่ > (มากกวา่), >= (มากกวา่หรอืเทา่กบั), <, <=, != (ไมเ่ทา่กบั), == (เทา่กบั) 
(6.4) Logical Operators ไดแ้ก่ || (OR), && (AND), ! (NOT) 
(6.5) อื่นๆ จะสอนต่อไป 
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7. Expressions 
- ขอ้ความทีป่ระกอบไปดว้ย variables และ literals และ operators เชน่  
 

x*y x>2  x+2 (x>=2) && (x<=4) 
 

- สามารถคาํนวณคา่ (evaluate) ออกมาได ้เชน่  
x*y จะมคีา่เทา่กบัคา่ปจัจุบนัของตวัแปร x คณูกบัคา่ปจัจุบนัของตวัแปร x 
x>2 ผลลพัธข์องการตรวจสอบ x วา่มคีา่มากกวา่ 2 หรอืไม ่จะไดค้า่ True (1) หรอื False (0) 
(x>=2) && (x<=4) ผลลพัธข์องการตรวจสอบ x วา่มคีา่มากกวา่หรอืเท่ากบั 2 และน้อยกวา่หรอืเทา่กบั 4 หรอืไม ่จะ
ไดค้า่ True (1) หรอื False (0) 
 

8. Statements 
- ขอ้ความทีป่ระกอบดว้ย variables และ literals และ operators เพือ่แสดงสิง่ทีส่ ัง่ใหค้อมพวิเตอรท์าํ 
- 1 unit of work ต่อ 1 statement 
- จบทา้ยดว้ย ; (semicolon) 
- ตวัอยา่ง 
{ 
  int a,b,c,d; 
  a  = (b*b) + (d*d);  

   /* Statement ขา้งบนเป็นการสัง่ใหก้าํหนดใหต้วัแปร a มคีา่เทา่กบั ......................................................................... */ 
  
  c = (b/d) + (a*d);  
  /* Statement ขา้งบนเป็นการสัง่ใหก้าํหนดใหต้วัแปร c มคีา่เทา่กบั ......................................................................... */ 
 
      b=10; 
  c = (b>=5);  

    /* b>=d  เป็น  ........................................ ถา้ b มคีา่เทา่กบั 10 แลว้ ...................................... */ 
} 
 

9. Basic I/O with printf และ scanf (จาํการใชง้านไปก่อน) 
(9.1) Output: แสดงผลลพัธอ์อกสูห่น้าจอโดยใช ้standard library function printf() 
- รปูแบบ: printf(format_string);   
- ตวัอยา่ง 
{ 
int a; 
float b; 
double c;       

       printf("Hello world\n");  /* '\n' = newline character literal */ 
       a=10; 
       printf("%d\n",a);   /* display the value of a onto the screen  */ 
       b=12.34; 
       printf("%f\n",b);  /* display the value of b onto the screen */ 
       c=b+12.3; 
       printf("a=%d b=%f c=%f \n",a,b,c);  
 } 
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(9.2) Input: รบัคา่จากคยีบ์อรด์โดยใช ้standard library function scanf() 
- รปูแบบ: scanf(format_string,&variable_name); 
ตวัอยา่ง 
{ 
int aa; 
float bb; 
double cd;       

  
       printf("Enter an integer:");  
       scanf("%d",&aa);  
        
       printf("Enter a float:");  
       scanf("%f",&bb);  
        
       printf("Enter a double:");  
       scanf("%lf",&cc);  
         
       printf("Enter an integer, a float and a double:");  
       scanf("%d %f %lf",&aa,&bb,&cc); 
        
       ... 
} 
 

(9.3) String format (บางสว่น) 
%d หรอื %i - decimal (integer) %x  - Hexadecimal %c – ASCII character 
%f – floating point  %lf – long floating point (double)    %s – ASCII character stiring  
 

10. Exercise 
จงทาํโปรแกรมภาษา C ขา้งลา่งใหส้มบรูณ์ เพื่อสัง่ใหค้อมพวิเตอรท์าํการรบัค่าแบบ integer (จาํนวนเตม็) จาํนวน 2 ขอ้มลู
หลงัจากนําขอ้มลูทัง้สองมาคณูกนัแลว้แสดงผลลพัธอ์อกสูห่น้าจอ 
 

#include <stdio.h> 
 
int main() 
{ 
int a,b,c; 
 

     printf("Enter 1st value: ");  
 
     scanf("     ",&a);         
 
     printf(                    );  
 
     scanf(           );         
 
     c=                         
 
     printf("%d x %d = %d\n",   ,   ,c); 
     return 0;        

 
 


