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CP 111 Computer Programming (2/2554 Section B01-B02) 
Handout 2* 

 

หวัข้อ 
- ทบทวน 
- Operators in C (Chapter 12.3) 
- Problem solving using operators (Chapter 12.5) 
- Conditional constructs (Chapter 13.2) 

 

ทบทวน 
1.  ภาษา C เป็นภาษาโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์บบ Procedural (Procedural programming language) 

• โปรแกรมภาษา C หน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยหลายๆ โพรซเียอร ์(หรอื Subroutine)  

• ภาษา C จะเรยีก โพรซเียอร ์(หรอื Subroutine) วา่ Function 
2. โครงสรา้งโปรแกรมภาษา C เบือ้งตน้: Variables, Literals, Operators, Expression, Statement, printf, scanf  

• Variables: ใชส้าํหรบัเกบ็คา่ในการประมวลผลของโปรแกรม การอา้งถงึตวัแปร (อ่าน/เขยีนคา่) ทาํไดโ้ดยอา้งชื่อ 
o รปูแบบ (syntax) การประกาศตวัแปร:   <data_type> <var_name>; 
o Three basic data types: int, float (double), char  
o Type modifiers: unsigned, signed, short, long  

• Literals: ขอ้ความทีม่คีา่อยูใ่นตวั เชน่ 87, 0x57, 1.345, 454.12e-10, 40.0e12, 'c' 

• Operators: ใชส้าํหรบัระบุการประมวลผล (manipulate) คา่ของตวัแปร  เชน่  +  -  *  /  %  =  >  >=  
<  <=  !=  == || && ! 

• Expressions: ขอ้ความทีป่ระกอบไปดว้ย variables และ literals และ operators และตอ้งสามารถคาํนวณคา่ 
(evaluate) ออกมาได ้เชน่ x*y, x>2, x+2 

• Statements: ขอ้ความทีป่ระกอบดว้ย variables และ literals และ operators เพือ่แสดงสิง่ทีส่ ัง่ใหค้อมพวิเตอรท์าํ 
โดยทัว่ไป 1 unit of work ต่อ 1 statement และจบทา้ยดว้ย ; (semicolon) เชน่ c = (b/d) + (a*d); 
 
 

3. printf("Hello %d %f %c\n”,an_int_var,a_float_or_double,a_char); 
4. scanf("%d %c %f %lf”,&an_int,&a_char,&a_float,&a_double); 
5. เพิม่เตมิ printf:  printf("%f\n",a); /* Display 1.144691  %f จาํนวนจดุทศนิยมทีจ่ะแสดงขึน้อยูก่บั compiler */   
 

ในกรณีทีต่อ้งการใช ้printf แสดงคา่แบบ floating point โดยทีจ่ะระบุจาํนวนจุดทศนิยมทีจ่ะแสดง 
 
double a=1.144961; 
 

      /* %.(ตวัเลขระบุจาํนวนจดุ)f */   
  printf("%.1f\n",a); /* Display 1.1   */ 
  printf("%.2f\n",a); /* Display 1.14  */ 
  printf("%.3f\n",a); /* Display 1.145 */ 
 

 
double a=41.144961; 
/* %(ตวัเลขระบุจาํนวนตวัอกัษรทัง้หมด).(ตวัเลขระบจาํนวนจดุ)f */   
printf("%6.1f\n",a);/* Display xx41.1 */ 
printf("%6.2f\n",a);/* Display x41.14 */ 
printf("%6.3f\n",a);/* Display 41.145 */ 
 

Note: x = ช่องว่าง (space)  
 

                                                 
* Handout น้ี เรียงเรียงจาก Slide วชิา ECE190 UIUC by V.Kindratenko (https://wiki.engr.illinois.edu/display/ece190/Lectures) 
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Operators in C 
6. สิง่ทีส่าํคญัทีจ่าํเป็นตอ้งรูเ้กีย่วกบั Operator หน่ึงๆ  
- หน้าทีข่อง Operator วา่มนัเอาไวท้าํอะไร 
- Order of evaluation (ลาํดบัการคาํนวณคา่) 

(i) Expression ในวงเลบ็จะถกูคาํนวณคา่ก่อน เริม่จากวงเลบ็ในสดุไปนอกสดุ เชน่ (a*b) + ((c*d)/4) 
(ii) Precedence: ลาํดบัการทาํงานของ operator ทีอ่ยูด่ว้ยกนัเป็นอยา่งไร  
      เชน่ a*b + c*d จะเหมอืนกบั (a*b) + (c*d) นัน้คอื operator * จะมลีาํดบัการทาํงานก่อน + 
(iii) Associativity: ลาํดบัการทาํงานของ operator ทีม่ ีPrecedence ระดบัเดยีวกนัมาอยูด่ว้ยกนัเป็นอยา่งไร  
     เชน่ a – b – c จะเหมอืนกบั (a-b)-c   

7. Assignment operator (=): ใชก้าํหนดคา่ดา้นขวาของ operator ใหก้บัตวัแปรทีร่ะบุทางดา้นซา้ย  
เชน่ a=b+c; 

8. Arithmetic operator (* / % + -): ด ูSlide 12-15 สาํหรบั Precedence และ Assoc.  
- Precedence: ลาํดบัการทาํงานของ operator * / % จะมาก่อน + -   
      เชน่ Expression a+b*c จะเทยีบเทา่กบั a+(b*c) เน่ืองจาก operator * จะถกูคาํนวณคา่ก่อน + 
- Associativity: ลาํดบัการทาํงานของ operator ทีม่ ีPrecedence ระดบัเดยีวกนัมาอยูด่ว้ยกนัจะถกูกระทาํจากซา้ยไปขวา  
      เชน่ a+b-c+d จะเทยีบเทา่กบั  ((a+b)-c)+d 
 

9. ขอ้ควรระวงั 
- กรณีทีใ่ช ้operator กบั mixed data type จะปรบั data type ใหเ้ป็นชนิดทีร่องรบัคา่ไดม้ากกวา่ เชน่ ถา้ x เป็น int 
แลว้ใน expression x+4.3 คา่ของ x จะถกูแปลงเป็น double แลว้บวกกบั 4.3 ไดผ้ลลพัธเ์ป็นชนิดขอ้มลูแบบ 
double  
- Integer division เชน่ 5/9 มคีา่เทา่กบั 0 หรอืถา้ x เป็น int และมคีา่ปจัจุบนัเทา่กบั 5 แลว้ x/3 จะเทา่กบั 1 
- กรณีที ่Data type ของ Expression ดา้นขวาของ operator = ไมเ่หมอืนกบั Data type ของ Variable ดา้นซา้ย 
ตวัอยา่ง 
int main() 
{ 
int x,a; 
double y,z; 
               

x=1; 
y=2.3; 
z=x+y;  

            /* copy ของคา่ x จะถกูแปลงใหเ้ป็นชนิด double (ตวัแปร x ยงัเป็นชนิด int และไมไ่ดเ้ปลีย่นคา่)  
             ก่อนที ่expression x+y จะถกูคาํนวณคา่ */ 

printf("%f",z);  
 

a=x+y;  
/* คา่ของ expression x+y ซึง่มชีนิดขอ้มลูแบบ double จะถกูแปลงเป็นชนิดขอ้มลูแบบ int ก่อนเกบ็ลงใน a */ 
/* โดยทัว่ไป compiler จะแปลงเป็น machine code ทีต่ดัเลขหลงัทศนิยมทิง้ */ 
/* เกดิ Bug บอ่ย: Programmer ควรจะตอ้งระวงัตรงจดุน้ีดว้ย */ 
printf("%d",a); 

} 
- ควรใชว้งเลบ็ปิดเปิดในการจดักลุม่ operator ใน Expression และ statement เพือ่ไมใ่หเ้กดิความสบัสน 
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10. Increment/Decrement Operators: ++, --  
- โดยทัว่ไป x++ จะเทยีบเทา่กบัการเขยีน x=x+1 และ y-- จะเทยีบเทา่กบัการเขยีน y=y-1 
- สามารถใชใ้นรปูแบบ preincrement., postincrement, predecrement, post decrement ด ูSlide 12-21  
ตวัอยา่ง  

{  
          x=4;  
          y=x++;   /* x++ is in postincrement form */ 
          /*Note: x++ is executed after y=... then y=4, x=5 */  
 
          z=++x;   /* ++x is in preincrement form */ 

    /*Note: ++x is executed before z=... then z=6, x=6 */  
 } 

 

11. Relational Operators 
- ไดแ้ก ่> (มากกวา่), >= (มากกวา่หรอืเทา่กบั), <, <=, != (ไมเ่ทา่กบั), == (เทา่กบั) 
- ใชส้รา้ง Expression ทีม่กีารเปรยีบเทยีบ โดยทีผ่ลลพัธข์องการเปรยีบเทยีบ (คา่ของ Expression) จะมคีา่ 1 หรอืคา่ไม่
เทา่กบั 0 สาํหรบั Expression ทีเ่ป็นจรงิ (TRUE) หรอืคา่ 0 สาํหรบั Expression ทีเ่ป็นเทจ็ (False)    
- Note: operator == คอืการเปรยีบเทยีบวา่เท่ากนัหรอืไม ่แต่ operator = คอื Assignment operator 
- ตวัอยา่ง 
 q=(111==121); /*q มคีา่ 0 เน่ืองจาก expression (111==121) มคีา่เป็น False เสมอ */ 
 z=(x==y);           /*z มคีา่ 1 เมือ่คา่ของ x เทา่กบัคา่ของ y มฉิะนัน้ z มคีา่ 0 */ 
  h=(f<=g);        /* h มคีา่ 1 เมือ่คา่ของ f น้อยกวา่หรอืเทา่กบัคา่ของ g มฉิะนัน้ h มคีา่ 0 */ 
 

12. Logical Operators 
- ไดแ้ก ่|| (OR), && (AND), ! (NOT) 
- ใชส้รา้ง Expreesion สาํหรบัเป็นเงือ่นไขในการเปรยีบเทยีบต่างๆ 
- มอง variables หรอื expression ทีต่อ้งยุง่กบั operator ใหม้คีา่ 2 แบบ TRUE (1 or non-zero) หรอื FALSE (0) 
- ตวัอยา่ง 

y=(10<=x) && (x<=20);  /*y มคีา่ TRUE ถา้ 10<=x<=20*/ 
z=(10<=x) || (x<=5);  /*z มคีา่ TRUE เมือ่คา่ของ x >= 10 หรอื x<=5*/ 
h=(10<=x) && !(x%2==0);   /* h มคีา่ TRUE เมือ่คา่ x >= 10 และ x%2==0 เป็นเทจ็ (หารดว้ย 2 ไมล่งตวั) 

 

13. Precedence และ Associativity ของ Operator ทัง้หมดในภาษา C 
- ด ูTable 12.5 หน้า 323 ของ Textbook สาํหรบั  
 

Problem solving using operators 
14 จงทาํโปรแกรมขา้งลา่งใหส้มบรูณ์เพือ่ทาํใหโ้ปรแกรมน้ีทาํการคาํนวณเวลาทีต่อ้งใช ้(จาํนวนชัว่โมง, นาท,ี วนิาท)ี ใน
การสง่ขอ้มลูปรมิาณขนาดหน่ึง (ระบุโดยจาํนวนไบต)์ ผา่น Network ทีม่คีวามเรว็ทีก่าํหนด (ระบุเป็นคา่จาํนวนไบต/์วนิาท)ี 
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#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int numbytes,transf_rate,time,hr,min,sec; 

 
printf("Enter number of bytes to transfer: "); 

 

    ........................................... 
 

printf("Enter network transfer rate (bytes/sec): "); 
 

    ........................................... 
 

    time= 
 

    hr= 
 

    min= 
 

    sec=   
 

    printf("Time used =  
} 
 

Conditional constructs 
15. Recall: ใน CP121 เราศกึษาการเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบล ีLC-3 โดยม ี3 constructs ทีไ่ดเ้รยีนดงัรปูขา้งลา่ง 
 

 
 

ใน CP111 เราจะศกึษาการเขยีนโปรแกรมทัง้ 3 รปูแบบดว้ยภาษา C 
- Sequential: เขยีน statement เรยีงต่อกนัจากบนลงลา่ง 
- Conditional: if statement, if-else statement, switch statement 
- Iterative: while statement, do-while statement, for statement (Section 13.3) 
 
16.  if statement 
 
 
 
 
 

 
 

C syntax 
 
if(condition) 
   action; 

/* ถา้ condition (expression) มคีา่เทา่กบั TRUE 
(ไมเ่ทา่กบั 0)  
โปรแกรมจะกระทาํ action (statement)   
Note: action สามารถเป็น compound 
statements อยูใ่น {  } 
*/ 
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ตวัอยา่ง 
 
if(x<0) 
   x=-x; 

 

; compound statements 
if(x>5 && x < 25) 
{ 
   y=x*x+5; 
   z=(2*y)/3; 
   printf("%d %d\n",y,z);  
} 
 

ระวงั ถา้ไมใ่สว่งเลบ็ { } 
if(x>5 && x < 25) 
   y=x*x+5; 
 

z=(2*y)/3; 
 

printf("%d %d\n",y,z);  
 

17.  if-else statement 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถา้ condition (expression) มคีา่เทา่กบั TRUE (ไมเ่ทา่กบั 0) โปรแกรมจะกระทาํ  
action_when_condition_is_true 

มฉิะนัน้ โปรแกรมจะกระทาํ 
action_when_condition_is_false 

 
 
 
 

ตวัอยา่ง 
 

if(x<0) 
   x=-x; 
else 
   x=2*x; 
 
; compound statements 
if(x>5 && x < 25) 
{ 
   y=x*x+5; 
   printf("%d\n",y);  
} 
else  
{ 
   printf("%d\n",x); 
} 

ม ีif statement ซอ้นเขา้ไปได ้
 
if(x!=0) 
{  
  if(y>3)  
     z=z/2; 
  else 
     z=z+2;   
}  
 

ม ีif-else หลายอนั 
 
 
if(x>1) 
   z=z+1; 
else if(x<0) 
   z=z-1; 
else if(y==1) 
   z=z*2; 
else 
   z=z/2; 
 

 

18. โจทยต์วัอยา่ง (ขอ้สอบเก่าปี 2552): 
กาํหนดให ้a และ b เป็นตวัแปรแบบ int จงเขียน C expression เพือ่ใชเ้ป็นเงือ่นไขในการทดสอบ a และ b ตาม
ขอ้ความภาษาไทยดงัต่อไปน้ี  

(i) a เป็นเลขคู ่และ b เป็นเลขคี ่แต่ a ตอ้งหารดว้ย b ลงตวั  

             
จงยกตวัอยา่งคา่ทีเ่ป็นไปไดข้อง a และ b มา 1 คูท่ีท่าํ expression ขา้งบนมค่ีาไม่เท่ากบั 0 (non-zero value):    

C syntax 
 
if(condition) 
   action_when_condition_is_true; 
else 
   action_when_condition_is_ false; 
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(ii) a หรอื b ตอ้งเป็นคา่ทีม่เีครือ่งหมายไมเ่หมอืนกนั (a เป็นคา่ลบ b ตอ้งเป็นคา่บวก หรอืในทางกลบักนั) และ ผลรวม
ของ a และ b มคีา่มากกวา่ 0 
             
จงยกตวัอยา่งคา่ทีเ่ป็นไปไดข้อง a และ b มา 1 คูท่ีท่าํ expression ขา้งบนมค่ีาไม่เท่ากบั 0 (non-zero value)  
 

(iii)  a ตอ้งเป็นคา่ทีส่ามารถหารดว้ย 17 หรอื 19 ลงตวั และ b ตอ้งเป็นคา่ทีห่ารดว้ย 11 แลว้เหลอืเศษ 3 
             
จงยกตวัอยา่งคา่ทีเ่ป็นไปไดข้อง a และ b มา 1 คูท่ีท่าํ expression ขา้งบนมค่ีาเท่ากบั 0 (zero value) 
 

19. โจทยต์วัอยา่ง: จงแสดงผลลพัธข์องโปรแกรมเมือ่ผูใ้ชป้้อนตวัเลข 2 ตวัเป็นคา่ต่างๆ 
 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int x,y,a,b; 
    scanf("%d %d",&x,&y); 
    if(x>2*y) 
    {  
      a=x+y; 
      b=x/y;    
    } 
    else 
    {  
      a=x*y; 
      b=x-y; 
    } 
    printf("%d %d\n",a,b); 
    return 0;  
} 
 

20. โจทยต์วัอยา่ง: จงเขยีนโปรแกรมรบัขอ้มลูแบบจาํนวนเตม็บวกผา่นทางคยีบ์อรด์ หลงัจากนัน้ใหต้รวจสอบวา่ตวัเลขนัน้

เป็นทีห่ารด้วย 5 หรือ 7 ลงตวั แต่หารด้วย 11 แล้วเหลือเศษ 3 ใชห่รอืไม ่ถา้ใชใ่หแ้สดงขอ้ความ YES ออกสูห่น้าจอ
ถา้ไมใ่ชใ่หแ้สดง NO 
 

21. โจทยต์วัอยา่ง: จงเขยีนโปรแกรมเพือ่ตรวจสอบวา่จุดในระนาบ 2 มติอิยูใ่น Quadrant อะไร หรอือยูบ่น แกน X, Y หรอื 
เป็นจุด origin โดยโปรแกรมจะรบัคา่ตวัเลขแบบจาํนวนเตม็จากผูใ้ช ้2 คา่เวน้ดว้ยชอ่งวา่งในบรรทดัเดยีวกนั ซึง่แทนคา่ X 
และ Y coordinate ของจุดหน่ึงๆ หลงัจากนัน้โปรแกรมตอ้งแสดงผลลพัธเ์ป็นขอ้ความ Q1 หรอื Q2 หรอื Q3 หรอื Q4 หรอื 
X-AXIS หรอื Y-AXIS หรอื ORIGIN ออกไปสูห่น้าจอ ตามคา่ XY-coordinate ทีถ่กูป้อนเขา้มา 
 

22. โจทยต์วัอยา่ง: จงเขยีนโปรแกรมเพือ่รบัขอ้มลูแบบจาํนวนเตม็ 3 จาํนวนทีล่ะบรรทดั หลงัจากนัน้ใหแ้สดงคา่น้อยสดุ 
(Minimum value) และคา่มากสดุ (Maximum value) ในบรรดา 3 จาํนวนน้ี แลว้แสดงออกสูห่น้าจอทีล่ะบรรทดั 
 

23. โจทยต์วัอยา่ง: ถา้ลกูบอลลกูหน่ึงถกูปลอ่ยทีค่วามสงู h เมตร ความเรว็ u ในการตกกระทบพืน้จะมคีา่เทา่กบั 

2u gh= เมตร/วนิาท ีโดยที ่g=9.8 เมตร/วนิาที2  และลกูบอลจะเดง้ขึน้ไปอยูท่ีร่ะดบัความสงู 2/3 เทา่ของความสงูของ
การตกครัง้ทีแ่ลว้ จงเขยีนโปรแกรมทีร่บัคา่ความสงูทีจ่ะเริม่ปล่อยลกูบอล หลงัจากนัน้ใหแ้สดงคา่ความเรว็ในการตกกระทบ
พืน้ยกกาํลงัสอง (u2) และความสงูทีล่กูบอลจะเดง้ขึน้ไปของการตกและเดง้ขึน้ของลกูบอกสามครัง้แรก กาํหนดใหโ้ปรแกรม
ทาํการแสดงคา่ความเรว็ยกกาํลงัสอง (u2) และความสงูของการตกและเดง้ขึน้ในแต่ละครัง้คู่กนัทีล่ะบรรทดัและใหแ้สดงเป็น
เลขทศนิยม 3 หลกั 

(ถา้ผูใ้ชป้้อน 5 4↵) 

(ถา้ผูใ้ชป้้อน 8 4↵) 

(ถา้ผูใ้ชป้้อน 10 4↵) 


