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CP 111 Computer Programming (2/2554 Section B01-B02) 
Handout 3* 

 

หวัข้อ 
- ทบทวน 
- Iterative constructs (Chapter 13.3) 
- Problem solving using control structures (Chapter 13.4) 
- switch, break, and continue statements (Chapter 13.5) 

 

ทบทวน 
- Buzzwords: variables, literals, operators, expression, statement 
- Conditional statements: if statement, if-else statement 
 

Iterative constructs และ switch, break, continue statements 
1. ใน CP121 เราเรยีนการเขยีน LC-3 assembly สาํหรบัสรา้ง iterative construct ดงัตวัอยา่งขา้งลา่ง 
 
 
 
 
 
 
 
ใน CP111 เราจะศกึษาการสรา้ง iterative construct ในรปูแบบโปรแกรมภาษา C ซึง่ม ี3 รปูแบบไดแ้ก่ while, do-
while, for statements  
 

2. while statement และ do-while statement 
 

 
 
 
 
 
 
 
- ลปูแบบ while จะกระทาํ subtask กต่็อเมือ่ condition เป็นจรงิ (อาจจะกระทาํหรอืไมก่ระทาํ subtask กไ็ด)้ 
- ลปูแบบ do-while จะกระทาํ subtask ก่อนแลว้จงึมาตรวจสอบวา่ condition เป็นจรงิหรอืไม่ (กระทาํ subtask อย่างน้อย 1 
ครัง้แน่ๆ) 

                                                 
* Handout น้ี เรียงเรียงจาก Slide วชิา ECE190 UIUC by V.Kindratenko (https://wiki.engr.illinois.edu/display/ece190/Lectures) 

/* C- syntax */ 
 

while(condition) 
{ 
  subtask; 
  /* loop body */ 
} 

/* C- syntax */ 
 

do 
{ 
  subtask; 
/* loop body */ 
} 
while(condition); 

while do-while 



 
 

CP111 2/2554 Section B01-B02, ประดษิฐ ์มติราปิยานุรกัษ์ (27 ธนัวาคม 2554)  Page 2 of 6    

- ตวัอย่าง จงระบุการทาํงานของโปรแกรมและผลลพัธท์ีแ่สดงทีห่น้าจอ 
 

Program A: while Program B: do-while 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int x,y; 
       x=0;                  /* A1 */  
       while(x<3)            /* A2 */  
       { 
         printf("%d ",x);    /* A3 */  
         x=x+1;              /* A4 */  
       } 
       y=x;                  /* A5 */ 
       printf("%d ",y);      /* A6 */ 
       return 0;             /* A7 */  
} 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int x,y; 
       x=0;                   /* B1 */ 
       do                 
       { 
         printf("%d ",x);     /* B2 */ 
         x=x+1;               /* B3 */ 
       } 
       while(x<3);            /* B4 */ 
       y=x;                   /* B5 */
       printf("%d ",y);       /* B6 */ 
       return 0;              /* B7 */ 
} 

 

(i) ลาํดบัการทาํงานของบรรทดัต่างๆ ของโปรแกรม A และผลลพัธท์ีห่น้าจอคอื  
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

(ii) ลาํดบัการทาํงานของบรรทดัต่างๆ ของโปรแกรม B และผลลพัธท์ีห่น้าจอคอื  
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

(iii) ถา้เปลีย่น code ในบรรทดั A1 ของโปรแกรม A และบรรทดั B1 ของโปรแกรม B จาก x=0; เป็น x=3;  
จงระบุลาํดบัการทาํงานและผลลพัธท์ีห่น้าจอของโปรแกรมทัง้สอง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

- ขอ้ควรระวงั: Infinite loop สว่นย่อยของโปรแกรมขา้งล่างลมืเพิม่คา่ x โปรแกรมจะทาํงานไม่รูจ้บ โดยพมิพต์วัเลข 0 ไป
เรือ่ยๆ  
                   x=0;                  /* A1 */                        
       while(x<3)            /* A2 */    
       {  
         printf("%d ",x);    /* A3 */    
       
       } 
 

3. for statement 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- นิยมใชส้าํหรบัสัง่ใหโ้ปรแกรมกระทาํ subtask เป็นจาํนวนครง้ทีก่าํหนดโดยเงือ่นไขใน condition 

/* C- syntax */ 
 
for( init ; condition ; reinit ) 
{ 
  subtask; /* loop body */ 
} 
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- ตวัอย่าง จงระบุการทาํงานของโปรแกรมและผลลพัธท์ีแ่สดงทีห่น้าจอ 
 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int x,y; 
  x=10;                  /* A1 */                        
     for( x=0 ; x<3 ; x++ ) /* A2_1 ; A2_2 ;  A2_3  */    
  {                       /* Note: x++ is the same as x=x+1 */ 
     printf("%d ",x);     /* A3 */       
 } 
 y=x;                   /* A4 */ 
  printf("%d ",y);       /* A5 */ 
 return 0;              /* A6 */                 
} 

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

4.  break and continue statements 
- break เป็นการสัง่ใหห้ยดุการทาํงานในลปู  
- continue เป็นการสัง่ใหข้า้มการทาํงานทีเ่หลอืในลปู แลว้เริม่ตน้ iteration ถดัไปของลปู 
- ตวัอย่าง จงระบุการทาํงานของโปรแกรมและผลลพัธท์ีแ่สดงทีห่น้าจอ 
 

Program A: break Program B: continue 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int x,y; 
       x=0;                  /* A1 */  
       while(x<5)            /* A2 */  
       { 
         if(x==2)            /* A3 */  
             break;          /* A4 */ 
  
         printf("%d ",x);    /* A5 */  
         x=x+1;              /* A6 */  
       } 
       y=x;                  /* A7 */ 
       printf("%d ",y);      /* A8 */ 
       return 0;             /* A9 */  
} 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int x,y; 
       x=0;                  /* B1 */  
       while(x<5)            /* B2 */  
       { 
         if(x==2)            /* B3 */ 
         { 
             x=x+2;          /* B4 */ 
             continue;       /* B5 */ 
         } 
         printf("%d ",x);    /* B6 */  
         x=x+1;              /* B7 */  
       } 
       y=x;                  /* B8 */ 
       printf("%d ",y);      /* B9 */ 
       return 0;             /* B10 */ 
} 

 

(i) ลาํดบัการทาํงานของบรรทดัต่างๆ ของโปรแกรม A และผลลพัธท์ีห่น้าจอคอื  
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

(ii) ลาํดบัการทาํงานของบรรทดัต่างๆ ของโปรแกรม B และผลลพัธท์ีห่น้าจอคอื  
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

Flowchart (เฉพาะสว่น for) 
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- ในกรณีลปู for นัน้ continue จะทาํใหไ้ปทาํที ่reinit -> ตรวจสอบ condition -> ….) 
 ตวัอย่าง จงระบุการทาํงานของสว่นยอ่ยของโปรแกรมและผลลพัธท์ีแ่สดงทีห่น้าจอ 
 

        
       x=10;                /* A1 */   
       for(x=0;x<5;x++)     /* A2 */   
       { 
         if(x==2)           /* A3 */   
             break;         /* A4 */ 
  
         printf("%d ",x);   /* A5 */   
       } 
       y=x;                 /* A6 */ 
       printf("%d ",y);     /* A7 */ 
 

        
       x=10;                /* B1 */   
       for(x=0;x<5;x++)     /* B2 */   
       { 
         if(x==2)           /* B3 */   
             continue;      /* B4 */ 
  
         printf("%d ",x);   /* B5 */   
       } 
       y=x;                 /* B6 */ 
       printf("%d ",y);     /* B7 */ 
 

 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

5.  switch statement 
- ใชเ้ขยีนแทนกรณีที ่if-else ต่อกนัยาว และ expression คาํนวณคา่ออกมาไดเ้ป็นค่าแบบ integer (int, char) 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

- ตวัอยา่งจงแปลงโปรแกรมทีเ่ขยีนโดยใช ้if-else มาอยูใ่นรปู switch 

เขยีนโดยใช ้if-else ต่อกนั เขยีนโดยใช ้switch 
 
if (expression == const1)  
        action1;  
else if (expression == const2) 
       action2;  
else if (expression == const3) 
       action3;  
 ...  
else  
    actionN;  
 

switch (expression)  
{  
  case const1:  
               action1;  
               break;  
  case const2:  
               action2;  
               break;  
  case const3:  
               action3;  
               break;  
  ...  
  default:   
                actionN; 
 }  

#include <stdio.h> 
int main() 
{ int a,b,c; 
  char o; 
    scanf("%d %c %d",&a,&o,&b); 
    if(o=='+') 
        c=a+b; 
    else if(o=='-') 
        c=a-b; 
    else if(o=='*') 
        c=a*b;     
    else if(o=='/') 
        c=a/b;     
    else 
       c=a%b; 
   /* Display result */  
   printf("%d\n",c); 
   return 0; 
 }             

int main() 
{ int a,b,c; 
  char o; 
    scanf("%d %c %d",&a,&o,&b); 
    switch(o) 
    { 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   } 
   /* Display result */  
   printf("%d\n",c); 
   return 0; 
 }             
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- ขอ้ควรระวงัเกีย่วกบัการใช ้switch statement ในกรณีทีไ่มม่ ีbreak ทีต่อนทา้ยของแต่ละ case แลว้จะทาํใหโ้คด้ใน 
case ทีอ่ยูต่ดิกนัจะถกู execute ดว้ย  
 

    scanf(“%d”,&a); 
switch(a) 
{ 

       case 1: printf(“a”);    
       case 2: printf(“b”);    
               break; 
       case 3: printf(“c”); 
       default: printf(“d”); 
    } 
 

ถา้ป้อน 1 (a เท่ากบั 1): แสดง ab 
ถา้ป้อน 2 (a เท่ากบั 2): แสดง b 
ถา้ป้อน 3 (a เท่ากบั 3): แสดง cd 
ถา้ป้อนคา่อืน่ๆ แสดง d 

 สว่นใหญ่จงใจทีจ่ะใชใ้นกรณีทีห่ลายๆ case มโีคด้ทํางาน เหมอืนกนั 
เชน่ โคด้ขา้งล่างใชห้าจาํนวนวนัในแต่ละเดอืน 
 

/* Note: โค้ดข้างล่างใส่มาบาง case เพราะมีเน้ือทีไ่ม่พอ */ 
 

       switch(month) 
       { 
          case 4: 
          case 9: 
          case 11: days=30;  
                   break; 
          case 1: 
          case 3:  days=31;  
                    break; 
          case 2: days=28; 
                  break;             
       }                                                         

 

6. Nested loop: เราสามารถเขยีน loop ซอ้นกบั loop ไดด้งัตวัอยา่งต่อไปนี้ 
 

#include <stdio.h> 
int main()  
{ 
int N,i,j,x;  
 scanf("%d",&N); 
 for(i=1;i<=N;i++) 
 {   
  for(j=1;j<=i;j++) 
  { 
   x=j*i; 
   printf("%d ",x); 
  } 
  printf("\n"); 
 } 
 return 0;  
} 

จงระบุผลลพัธท์ีห่น้าจอของโปรแกรมดา้นขา้ง  
เมือ่ผูใ้ชป้้อนคา่ 5  

 
 

Problem solving using control structures (Chapter 13.4) 

7. Textbook หน้า 360 และ Slide หน้า 13-23: จงเขยีนโปรแกรมเพือ่คาํนวณคา่ประมาณของ ߨ ตามสตูรขา้งล่าง โดยที่
ผูใ้ชจ้ะป้อนจาํนวนเทอม ทีจ่ะใชใ้นการคาํนวณในสตูร เชน่ ถา้ผูใ้ชก้าํหนดจาํนวนเทอมเทา่กบั 5 คา่ ߨ ൌ 4 െ ସ

ଷ
൅ ସ

ହ
െ

ସ
଻

൅ ସ
ଽ
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8. Textbook หน้า 362 และ Slide หน้า 13-28: จงเขยีนโปรแกรมเพือ่แสดงตวัเลขจาํนวนเฉพาะ (Prime number) ทมีคีา่
น้อยกวา่ 100  
Fact: จาํนวนทีไ่มจ่าํนวนเฉพาะทีม่คี่า 2-100 จะมสีามารถหารดว้ยคา่ทีอ่ยูใ่นชว่ง 2-10 และค่าน้ีไมใ่ช่ตวัมนัเอง เชน่ 60 
สามารถหารไดด้ว้ย 6 8 ลงตวั หรอื 8 สามารถหารไดด้ว้ย 4 ลงตวั  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

โจทยต์วัอย่าง 
9. ลกูบอลลกูหน่ึงเมื่อตกกระทบพืน้จะกระดอนขึน้เป็น 2/5 เทา่ของความสงูทีต่กและเมือ่ความสงูทีต่กตํ่ากวา่ 1 เซนตเิมตร 
ลกูบอลจะไม่กระดอนอกี 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่คาํนวณหาระยะทางทีข่ ึน้และลงรวมกนัทัง้หมด และจาํนวนครัง้ทีล่กูบอลกระทบพืน้จนลกู
บอลหยดุน่ิง โดยใหโ้ปรแกรมรบัคา่ความสงูเริม่ตน้ (cm) ของลกูบอลจากผูใ้ชซ้ึง่จะมคี่ามากกวา่หรอืเทา่กบั 1 เซนตเิมตร 
หลงัจากนัน้แสดงผลจาํนวนครัง้ทีล่กูบอลกระทบพืน้และระยะทางทีข่ ึน้และลงรวมกนัทัง้หมดในหน่วยเซนตเิมตร (เลข
ทศนิยม 2 ตาํแหน่ง) ออกมาทีห่น้าจอทีล่ะบรรทดั ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรมแสดงไดด้งันี้ 
 

10. จงเขยีนโปรแกรมหาคา่เฉลีย่ (Mean) คา่น้อยสดุ (Minimum value) และคา่มากสดุ (Maximum value) ของขอ้มลู M ตวั 
(M > 0) โดยขอ้มลูทีป้่อนเขา้มา (input) มรีปูแบบ (format) ดงันี้  

- บรรทดัแรกบอกจาํนวนของขอ้มลูทัง้หมด สมมุต ิM 
- ตัง้แต่บรรทดัที ่2 ไปเป็นจาํนวน M บรรทดัเป็นขอ้มลูแต่ละตวั โดยกาํหนดใหข้อ้มลูเป็นตวัเลขแบบจาํนวนเตม็ 

เมื่อไดร้บั input ครบแลว้ ใหแ้สดงคา่เฉลีย่ (แสดงเลขทศนิยม 2 หลกั) คา่น้อยทีส่ดุ และค่ามากทีส่ดุ ออกมาทีห่น้าจอทีล่ะ
บรรทดั  
 

11. จงเขยีนโปรแกรมเพือ่คาํนวนหาพสิยั (Range) ของขอ้มลูจาํนวนเตม็บวก โดยขอ้มลูนําเขา้จะเป็นจาํนวนเตม็บวก
บรรทดัละตวั และสิน้สดุดว้ย -1 เมือ่สิน้สดุขอ้มลูนําเขา้ใหแ้สดงค่าพสิยัขอ้มลูชดุนัน้ 
นิยาม พสิยั (Range) ของขอ้มลูกลุ่มหนึง่ๆ มคี่าเท่ากบั คา่มากสดุ (Maximum value) ลบดว้ยค่าน้อยสดุ (Minimum value) 
 

ตวัอย่างการทาํงานของโปรแกรมขอ้ 9 

ขอ้มลูนําเขา้ 
(Input) 

ขอ้มลูสง่ออก 
(Output) 

3 3 
6.36 

 

ตวัอย่างการทาํงานของโปรแกรมขอ้ 10 
ขอ้มลูนําเขา้ 
(Input) 

ขอ้มลูสง่ออก 
(Output) 

5  
325 
732 
-520 
983 
881 

480.20 
-520 
983 

 

ตวัอย่างการทาํงานของโปรแกรมขอ้ 11 
ขอ้มลูนําเขา้ 
(Input) 

ขอ้มลูสง่ออก 
(Output) 

12 
31 
10 
1 
41 
32 
-1 

40 

 

 


