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CP 111 Computer Programming (2/2554 Section B01-B02) 
Handout 10 

 

หวัข้อ: 
 File I/O (Chapter 18.5 textbook) 
Dynamic memory Allocation (Chapter 19.4 textbook): Dynamically-Sized array, malloc(), free() 
Miscellaneous C features:  
- C preprocessor: Macro substitution (Appendix D.8 textbook), 
- Conditional Expression operator: expA ? expB : expC   
-typedef 
- Conditional compilation using pre-processing directive 
 
 
 

File Input/Output 
1. ก่อนหน้าน้ีเราเขยีนโปรแกรมภาษาซ ีตดิต่อกบั Input คอื …………………………. โดยใช ้standard library function 
ชื่อ ……………………………และ ตดิต่อกบั output คอื…………………………..โดยใชฟ้งักช์นั ………………………….. 
 ในบทเรยีนน้ีเราจะศกึษาการเขยีนโปรแกรมตดิต่อกบั I/O ทีเ่กบ็อยูใ่นรปูของไฟลใ์น Harddisk 
2. File Input/Output stream:  ในเชงิ concept เราจะมองการตดิต่อระหวา่งโปรแกรมกบั File หน่ึงๆ จะทาํโดยผา่น 
input/output file streams โดยทีโ่ปรแกรมจะอ่านขอ้มลูจากไฟลห์รอืเขยีนขอ้มลูลงไฟลโ์ดยผา่น file stream ซึง่ขอ้มลูจะ
เรยีงต่อกนัตามลาํดบั 
 

 
 

 
 
 
 

3. การเขยีนโปรแกรมตดิต่อกบั File ในวชิาน้ี เราจะแบง่ file เป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่…………….....กบั……………. 
 

4. การเขยีนโปรแกรมตดิต่อกบั File สามารถสรปุไดเ้ป็น 4 ขัน้ตอนยอ่ยต่อไปน้ี  
(Step 1) นิยามตวัแปรสาํหรบัระบุ File stream ใหม้ชีนิดแบบ FILE * เชน่ FILE *infile; 
 Note: ชนิดตวัแปร FILE เป็น programmer-defined data type ทีถ่กูนิยามไวใ้น <stdio.h> 
(Step 2) เปิด file stream ซึง่จะทาํการเชื่อมโยงตวัแปรแบบ FILE * ทีร่ะบุ File stream เขา้กบัไฟลท์ีอ่ยูบ่น harddisk โดย
ใชฟ้งักช์นั fopen 
 

FILE *fopen(char *filename_str, char *mode_str); 
 

ซึง่ฟงักช์นั fopen จะ map ตวัแปรแบบ FILE * ทีร่ะบุ File stream ใหเ้ขา้กบัไฟลท์ีช่ื่อระบุโดยอารก์วิเมนต ์
filename_str บน harddisk ทีโ่ปรแกรมตอ้งการจะตดิต่อดว้ย โดย mode ของการตดิต่อจะระบุโดยอารก์วิเมนต ์
mode_str 

ตวัอยา่ง  
  char fname[50]="C:/Pradit/CP111/Exam/Midterm_Exam2.pdf" 
  FILE *infile; 
          infile=fopen(fname,"r"); 
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- ในกรณีทีก่ารเปิด file stream สาํเรจ็ฟงักช์นั fopen จะคนืคา่ pointer to FILE  (FILE *)  
- แต่ถา้มปีญัหาและเปิดไฟลไ์มส่าํเรจ็ เชน่ ไฟลท์ีต่อ้งการอ่านไมม่อียูบ่น hardisk หรอื program ไมม่ ีpermission 

ทีจ่ะเขยีนไฟลล์ง Harddisk ฟงักช์นัจะคนืคา่ NULL เพือ่แสดงวา่การเปิดไฟลม์คีวามผดิพลาด 
สว่นความหมายของสตรงิทีร่ะบุ mode มดีงัต่อไปน้ี 
mode ความหมาย 

"r" read only (text file): เปิดไฟลท์ีม่อียูแ่ลว้เพือ่ทาํการอ่านอยา่งเดยีว 
"w"  write only (text file): เปิดไฟลเ์พือ่ทาํการเขยีนอยา่งเดยีว  (ถา้มไีฟลอ์ยูแ่ลว้ไฟลเ์ดมิจะถกูลบไป) 
"a"  append only (text file) หรอืเขยีนขอ้มลูเพิม่โดยต่อทา้ยไฟลท์ีม่อียูแ่ลว้ 
"r+" read and write เริม่ทีต่น้ไฟล ์(text file) โดยไฟลท์ีจ่ะ open ตอ้งมอียูแ่ลว้ 
"w+" read and write เริม่ทีต่น้ไฟล ์(text file) ถา้เป็นไฟลท์ีม่ขีอ้มลูอยูแ่ลว้ขอ้มลูจะถูกลบไป 
"a+" read and append ถา้ไฟลท์ีจ่ะ open ไมม่อียูจ่ะสรา้งไฟลใ์หม ่
"b" ใชร้ะบุพรอ้มกบั mode ขา้งบนเพือ่เป็นการระบุวา่ตอ้งการตดิต่อกบัไฟลแ์บบ binary file 

        เชน่ "rb" (read only กบัไฟลแ์บบ binary), "wb" (write only), "ab", "r+b" 
 

 

(Step 3) อ่านขอ้มลูจากไฟลห์รอืเขยีนขอ้มลูลงไฟลผ์า่น file stream ทีไ่ดเ้ปิดไวก้่อนหน้าน้ีโดยใช ้standard library 
function ต่างๆ ไดแ้ก่ 
 

fscanf 
 

 

int fscanf( FILE* stream, char* format_str, argument) 

- อ่านขอ้มลูจากไฟล ์ (ระบุโดย stream) ในรปูแบบทีเ่หมอืนกบั scanf  
- คนืคา่ EOF ถา้อ่านทีต่าํแหน่งสดุทา้ยของไฟล ์
- เชน่ fscanf(infile,"%d %d",&a,&b); 
 

fprintf  

int fprintf(FILE* stream, char* format_str, argument) 
 

- เขยีนขอ้มลูลงไฟล ์(ระบุโดย stream) ในรปูแบบทีเ่หมอืนกบั printf  
- เชน่ fprintf(outfile,"%d %.2f %s\n",x,y,str); 
 

fgets int fgets(char *str,int N, FILE *stream)

- อ่านสตรงิจากไฟลจ์าํนวน 1 บรรทดั (จนกวา่จะเจอ ‘\n’) ในรปูแบบทีเ่หมอืนกบั gets นัน้คอือ่านสตรงิมา
เกบ็ที ่str แต่ไมเ่กนิ N ตวัอกัษร (มตีวัอกัษร \n อยูท่ีต่วัสดุทา้ยดว้ย) 
- คนืคา่ NULL ถา้อ่านจนถงึทา้ยไฟล ์
- เชน่  char buff[501]; 
       fgets(buff,500,infile); 

fgetc int fgetc(FILE* stream)

- อ่านตวัอกัษรจากไฟลจ์าํนวน 1 ตวัอกัษรและคนืคา่รหสัแอสกขีองตวัอกัษรนัน้กลบัไป 
- คนืคา่ EOF ถา้อ่านทีต่าํแหน่งสดุทา้ยของไฟล ์
- เชน่  ch=fgetc(infile); 
 

fputs int fputs(char *string, FILE *stream)

- เขยีนสตรงิลงไฟล ์
- เชน่ fputs(str,outfile); 
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fputc int fputc(int ch, FILE* stream)

- เขยีนตวัอกัษร 1 ตวัลงไฟล ์
- เชน่ fputc(str[0],outfile); 

 

ฟงักช์นัขา้งบนใชเ้ขยีนหรอือ่านไฟลแ์บบ text file ในกรณีทีต่อ้งการเขยีนขอ้มลูลง binary file ใหใ้ชฟ้งักช์นั fread และ 
fwrite ซึง่มคีาํอธบิายไดด้งัน้ี 
 
fread int fread( void* buffer, int size, int count, FILE* stream) 

- อ่านขอ้มลูทีอ่ยูใ่นตวัแปรทีแ่อดเดรสระบุโดย buffer จาํนวน count ตวั แต่ละตวัขนาด size ไบตล์งไฟล ์ 
- คนืคา่จาํนวนไบตท์ีอ่่านขอ้มลูจรงิๆไดจ้ากไฟล ์
เชน่  
int x,data[5]; 
     fread(&x,sizeof(int),1,infile); 
     fread(data,sizeof(int),5,infile); 
  

fwrite int fwrite(void* buffer,int size,int count,FILE* stream) 

- เขยีนขอ้มลูทีอ่ยูใ่นตวัแปรทีแ่อดเดรสระบุโดย buffer จาํนวน count ตวั แต่ละตวัขนาด size ไบตล์งไฟล ์ 
- เขยีนตวัอกัษร 1 ตวัลงไฟล ์
เชน่  
int x,data[5]; 
     fwrite(&x,sizeof(int),1,outfile); 
     fwrite(data,sizeof(int),5,outfile); 

 
 

หมายเหตุ (1) การอ่านหรอืเขยีนขอ้มลูกบัไฟล ์จะกระทาํทีต่ําแหน่งปจัจุบนัที ่FILE stream pointer กาํลงัระบุไว ้และ
หลงัจากการอ่านหรอืเขยีนขอ้มลู 1 ครัง้กบัไฟล ์ตาํแหน่งของ FILE stream pointer จะเลื่อนไปทีต่าํแหน่งถดัไป 

(2) ในไฟลท์ุกๆไฟลจ์ะมขีอ้มลู Marker คา่เทา่กบั 0 ไวท้ีท่า้ย File stream หน่ึงๆ สามารถอา้งถงึในโปรแกรมโดย
ใชส้ญัลกัษณ์ EOF เพือ่ใชเ้ป็นตวัระบุการสิน้สดุของขอ้มลูในไฟล ์

(3) เราสามารถตรวจสอบวา่ตาํแหน่งปจัจุบนัของ file stream pointer อยูท่ีท่า้ยไฟลห์รอืไม ่โดยใชฟ้งักช์นั feof 
ซึง่จะคนืคา่ไมเ่ทา่กบั 0 ถา้ตาํแหน่งปจัจุบนัอยูท่ี ่EOF 
              int feof(FILE *stream) 
 
 

 
 
 
 
 

 

 (Step 4) ปิด file stream โดยใชฟ้งักช์นั  fclose. 
int fclose(FILE *stream) 

เชน่  fclose(infile); 
 

5. โปรแกรมตวัอย่าง: จงเขยีนโปรแกรมเพือ่อ่านขอ้มลูทีอ่ยูใ่นไฟล ์(แบบ text file) ชื่อ data.txt ทีเ่กบ็ในไดเรค็ทอร ี
D:\CP111\Lab\ ใหล้งมาเกบ็ไวใ้นอารเ์รย ์A สมมตวิา่ขอ้มลูมไีมเ่กนิ 500 ตวั ดงัตวัอยา่งขา้งลา่ง 
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#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int data[500],x,retval,N; 
 

……………………………………………………… 

 ……………………………………………………………….. 
 if(………………………………………………………………..) 
 { 
  printf("Can't open file\n"); 
  return -1; 
 } 
 N=0; 
 while(1) 
 { 
  retval=……………………………………………………………….. 
  if(………………………………………………………………..)  
   break; 
  data[N]=x; 
  N=N+1; 
 } 
 ……………………………………………………………….. 
 return 0; 
} 
 

6. โจทยต์วัอย่าง (ข้อสอบเก่าปี 2553) กาํหนดใหไ้ฟลข์อ้มลูแบบ Text file มรีปูแบบดงัน้ี บรรทดัแรกคอืตวัเลขทีร่ะบุ
จาํนวนขอ้มลูทีต่ามมา สมมตวิา่คอื N หลงัจากนัน้บรรทดัที ่2 ถงึ N+1 จะเป็นตวัเลขแบบจาํนวนเตม็ทีม่ากกวา่หรอืเทา่กบั
ศนูยบ์รรทดัละตวั  

จงเขยีนโคด้ในฟงักช์นั  Sum ทีท่าํการคาํนวณและคนืคา่ผลรวมของขอ้มลูทัง้ N จาํนวนทีอ่ยูใ่นไฟลท์ีช่ื่อไฟลร์ะบุ
อยูใ่นอารก์วิเมนต ์filename โดยในกรณีทีก่ารเปิดไฟลไ์มส่าํเรจ็ใหฟ้งักช์นัคนืคา่ -1  
 

ตวัอยา่ง เมือ่ฟงักช์นัทาํการประมวลผลไฟล ์input.dat แสดงดงัขา้งลา่ง จะคนืคา่ 19 (=10+2+0+3+4)  
 

int Sum(char *filename) 
{  

……………………………………………………. 
int N,sumval,x; 

 ……………………………………………………. 
      if(………………………………) 
  return -1; 

 ……………………………………………………. 
 sumval =0; 
 for(i=0;i<N;i++) 
 { 

                        ……………………………………………………. 
  sumval = sumval +x; 
 } 

 ……………………………………………………. 
 return (sumval); 
} 
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7. โจทยต์วัอย่าง (ดดัแปลงจากข้อสอบเก่าปี 2552 และ 2553) จงระบุผลลพัธข์องโปรแกรมขา้งลา่ง 
 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
FILE *infile,*outfile; 
char str1[20]="3423"; 
char str2[20]; 
int retval,x,y,N; 
 

 outfile=fopen("data.txt","w"); 
 if(outfile==NULL) 
 { 
  printf("Can't open file\n"); 
  return -1; 
 } 
 fputc('8',outfile); 
 x=563; 
 fprintf(outfile,"%d\n",x); 
 fputs(str1,outfile); 
 fputc('\n',outfile); 
 fclose(outfile); 
             -- continue -- 
 

 
           -- continue -- 
 
        infile=fopen("data.txt","r"); 
 if(infile==NULL) 
 { 
  printf("Can't open file\n"); 
  return -1; 
 } 
 y=fgetc(infile); 
 y=y-'0';  
 fgets(str2,30,infile);   
 fscanf(infile,"%d",&x);  
 printf("%d %c %d\n",y,str2[1],x); 
 fclose(infile); 
 return 0; 
 
} 
 

 

8. Binary file:  
ในกรณีของ binary file ขอ้มลูทีจ่ดัเกบ็ในไฟลจ์ะมใีนลกัษณะเดยีวกบัขอ้มลู binary ทีเ่กบ็ในตวัแปร เชน่ขอ้มลูแบบ int ทีม่ี
คา่ 13890234 จะเกบ็ในไฟล ์binary โดยใช ้4 bytes (ในรปูของ 32-bit 2’s complement)  
 การประมวลผลกบัไฟลแ์บบ binary จะใชค้าํสัง่ fread และ fwrite นอกจากน้ีอาจจาํเป็นตอ้งใชฟ้งักช์นั fseek เพือ่
เลอืนตาํแหน่งของ file stream pointer 

(หมายเหตุ ในกรณีของ text file ขอ้มลูทีเ่กบ็ในไฟลจ์ะเป็นรหสัแอสกขีองตวัอกัษร) 
 
 

 
int fseek(FILE *stream, int offset, int origin) 
 

ทาํการเลื่อนตาํแหน่ง file stream pointer ไปเป็นจาํนวนตาํแหน่งเทัง้หมด 
 offset ตาํแหน่ง โดยการเลื่อนจะเทยีบกบัตาํแหน่งทีร่ะบุโดย origin  
  origin=SEEK_SET เทยีบกบัตน้ไฟล ์
  origin=SEEK_CUR  เทยีบกบัตาํแหน่งปจัจุบนัของ file stream pointer  
  origin=SEEK_END เทยีบกบัทา้ยไฟล ์
 
 
 

9. โจทยต์วัอย่าง (ข้อสอบเก่าปี 2553):  
จงเขยีนโคด้ในฟงักช์นั Save_IntArray_BinaryFile เพื่อทาํการบนัทกึขอ้มลูทีอ่ยูใ่น array ทีร่ะบุโดย

อารก์วิเมนต ์data และขนาด N ลงเกบ็ในไฟลแ์บบ binary ทีช่ื่อไฟลร์ะบุโดยอารก์วิเมนต ์filename  
โดยที ่file format คอื 4 ไบตแ์รก คอืจาํนวน element ในอารเ์รย ์(กาํหนดให ้sizeof(int) มคีา่เทา่กบั 4) และ

ทุกๆ 4 ไบตจ์ะเกบ็ขอ้มลูของอารเ์รยต์ัง้แต่ตวัที ่0 จนถงึตวัที ่N-1 เรยีงต่อกนัไป  
และในกรณีทีก่ารเปิดไฟลไ์มส่าํเรจ็ฟงักช์นัจะคนืคา่ -1 และถา้ฟงักช์นัทาํงานสาํเรจ็จะคนืคา่ 0  
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int Save_IntArray_BinaryFile(int *data, int N, char *filename) 
{ 
int i;   
……………………………………………………. 
 ………………………………………………………………………………………….. 
 if(…………………………………………………………………………………..) 
  return -1; 
 ………………………………………………………………………………………….. 
 for(i=0;i<N;i++) 
 { 
  ………………………………………………………………………………. 
 } 
 …………………………………………………………………………………………. 
 return 0; 
} 
 
 

10. โจทยต์วัอย่าง (ดดัแปลงจากข้อสอบเก่าปี 2552) จงระบุผลลพัธข์องโปรแกรมขา้งลา่ง 
 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
FILE *infile,*outfile; 
int i,x,y,z; 
 outfile=fopen("data.bin","wb"); 
 x=0; 
 for(i=0;i<20;i=i+2) 
          fwrite(&i,sizeof(int),1,outfile); 
 fclose(outfile);         

       infile=fopen("data.bin","rb");  

 fread(&x,sizeof(int),1,infile); 

  -- continue -- 

          
      -- continue -- 
 
      fseek(infile,2*sizeof(int),SEEK_CUR); 
      fread(&y,sizeof(int),1,infile); 
 

  
      fseek(infile,7*sizeof(int),SEEK_SET); 
      fread(&z,sizeof(int),1,infile); 
 

  
       printf("%d %d %d\n",x,y,z);  

  return 0; 
} 

 

Dynamic memory Allocation 

1. ก่อนหน้าน้ีเราไดศ้กึษาการใชอ้ารเ์รยใ์นการประมวลผล โดยทีเ่ราจะตอ้งรูข้นาดของ array ก่อนการเขยีนโปรแกรมและ
อารเ์รยท์ีส่รา้งขึน้จะมขีนาดคงทีไ่มเ่ปลีย่นแปลงตลอดทีโ่ปรแกรมทาํงาน 
 

int data[100]; 
  for(i=0;i<100;i++) 
     scanf("%d",&data[0]);  
 
 

2. ในกรณีทีเ่รายงัไมรู่ล้ว่งหน้าวา่ขนาดของอารเ์รยจ์ะเป็นเทา่ไร เชน่ จาํนวนขอ้มลูนําเขา้ทีจ่ะเกบ็ในอารเ์รยอ์าจจะมจีาํนวน
ทีเ่ปลีย่นไปไดจ้าก 10 ถงึ 10,000,000 

โดยทัว่ไป จะเขยีนโปรแกรมในรปูแบบของการขอ (allocate) พืน้ทีใ่นหน่วยความจาํจาก Operating system โดย
ใชฟ้งักช์นั malloc และ free ซึง่ตอ้ง #include <stdlib.h> หรอื <malloc.h> 
 

 

void *malloc(unsigned int size) 
 

 ทาํการขอจองพืน้ทีใ่นหน่วยความจาํขนาด size ไบต ์โดยฟงักช์นัจะคนืคา่แอดเดรสของ memory block ทีไ่ดใ้นรปูของ 
void * หรอื pointer to void (a generic data type) 
ตวัอยา่งการใชเ้ชน่ int *data,N; 
             N=1000000; 
             data = (int *)malloc(N*sizeof(int)); 
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      void free(void *ptr) 
 

ทาํการคนืพืน้ทีใ่นหน่วยความจาํทีไ่ดจ้องไวโ้ดย malloc โดย memory block ทีจ่ะ free จะอยูท่ีแ่อดเดรสระบุโดย ptr 
ตวัอยา่งการใชเ้ชน่      free(data);   
 

หมายเหตุ เราจาํเป็นทีจ่ะตอ้ง free หน่วยความจาํทีไ่ดจ้องไว ้มฉิะนัน้อาจจะทาํใหเ้กดิ memory leak จนทาํใหโ้ปรแกรมกนิ
ทรพัยากร memory ของคอมพวิเตอรไ์ปจนทาํใหค้อมพวิเตอรไ์มส่ามารถทาํงานต่อได ้
 
 

3. โจทยต์วัอย่าง: จงเขยีนโปรแกรมคาํนวณ Mean และ Std ของอารเ์รย ์โดยทีบ่รรทดัแรกของขอ้มลูนําเขา้จะระบุจาํนวน
ขอ้มลูในอารเ์รย ์หลงัจากนัน้จะเป็นขอ้มลูบรรทดัละตวั  

 

#include <stdlib.h> 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int *data,N,i,sum; 
double avg,std,sumsq; 
    scanf("%d",&N); 

    …………………………………………………………….. 
   if(…………………………………………………) 
      { 
       printf("Can’t allocate memory\n"); 
       return -1; 
    } 
    sum=0;    
    for(i=0;i<N;i++) 
    { 
         scanf("%d",&data[i]); 
         sum=sum+data[i]; 
    } 
    avg=(double)sum/n; 
 

 
  -- continue –- 
 
 
  sumsq=0; 
  for(i=0;i<N;i++) 
    sumsq=sumsq+(data[i]-avg)*(data[i]-avg); 
 
  std=sqrt(sumsq/N); 
 

  …………………………………………………………….. 
  return 0; 
} 
 

 

Miscellaneous C features 
1. C preprocessor: Macro substitution 
เราสามารถใช ้#define preprocessing directive เพือ่ส ัง่ให ้C preprocessor เพือ่จะแทนสญัลกัษณ์ทีเ่ป็นชุดของ
ตวัอกัษรทีป่รากฏในไฟล ์โดยทัว่ไปเรยีกสญัลกัษณ์น้ีวา่ Macro ตวัอยา่งเชน่ สญัลกัษณ์ N และ M ในสว่นยอ่ยของ
โปรแกรมขา้งล่างดา้นซา้ยจะถูกแทนดว้ยตวัเลข 100 และ 20 ในขัน้ตอนก่อนการ compile โดย preprocessor  
 

#define N 100 
#define M 20 
int main() 
{ 
int i,A[N];  
           for(i=0;i<N;i++) 
  A[i]=i+M; 
}         
 

 
  int main() 

           { 
int i,A[100];  

           for(i=0;i<100;i++) 
  A[i]=i+20; 
}        

 

ขอ้ดขีองการใช ้#define คอืทาํใหเ้ราสามารถรวมกลุม่ของคา่คงทีท่ีอ่าจจะปรากฏหลายทีใ่นโปรแกรม โดยใหนิ้ยามคา่ไวท้ี่
เดยีวทีต่น้ไฟล ์เมือ่ตอ้งการแกไ้ขคา่ กเ็พยีงมาแกท้ี ่#define จุดเดยีว 
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นอกจากน้ีเรายงัสามารถใช ้#define มานิยามสว่นยอ่ยของโคด้ทีส่ ัน้ๆ แต่จะถกูใชบ้อ่ย ดงัตวัอยา่งโปรแกรม
ขา้งลา่งดา้นซา้ย โดยหลงัจาก C preprocessor ทาํการประมวลผล มนัจะทาํการแทนโคด้ทีนิ่ยาม SQUARE และ 
REMAINDER และ MULT ทาํใหโ้คด้ดา้นขวา 
 

#define SQUARE(x) ((x)*(x)) 
#define REMAINDER(x,y) ((x)%(y)) 
#define MULT(x,y)  (x*y)  
int main() 
{ 
int a,b,c,d,e;  
      c=SQUARE(a); 
      d=REMAINDER(a,b); 
      e=MULT(a+b,a+b);  
}        
 

 
   int main() 
  { 
          int a,b,c,d;  
       c=((a)*(a)); 
       d=((a)%(b)); 

       e=…………………………….. 
}      

 

จะเหน็ไดว้า่การใช ้#define ในกรณี MULT(a+b,a+b) จะมขีอ้ผดิพลาด ซึง่จะใหไ้ดโ้คด้ (a+b*a+b) ซึง่ไมเ่ทา่กบั 
(a+b)*(a+b) วธิแีกค้อืใชว้งเลบ็ครอบอารก์วิเมนตข์อง MACRO 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

2. Conditional Expression Operators 
รปูแบบ:  {expressionA} ? {expressionB} : {expressionC} 
ความหมาย: ถา้ expressionA มคีา่เป็น TRUE คา่ของทัง้ expression จะเทา่กบัคา่ของ expressionB มฉิะนัน้คา่ของทัง้ 
expression จะเทา่กบัคา่ของ expressionC 
ตวัอยา่ง:     int x,y,w;    
                  w = (y>x ? y+x : y-x); 
 

ถ้า x=12 y=20  (y>x ? y+x : y-x) มคีา่เทา่กบั ……….. w มคีา่เทา่กบั ……….. 

ถ้า x=12 y=10  (y>x ? y+x : y-x) มคีา่เทา่กบั ……….. w  มคีา่เทา่กบั ……….. 
 

3.  โจทยต์วัอย่าง 
(1) จงระบุผลลพัธก์ารทาํงานของโปรแกรมเมือ่ผูใ้ชป้้อน 1 2 3  

void main() 
{ 
int x,y,z,a;  
 scanf("%d %d %d",&x,&y,&z); 

                       a = ((z > x) ? (y+(2*x)) : (y-z)); 
                       printf("%d\n",a); 

} 

(2) จงเขยีน เพื่อนิยาม macro ชื่อ  MAX(x,y)ซึง่จะทาํการหาคา่มากทีส่ดุระหวา่งคา่ของอารก์วิเมนต ์x และ y 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
(3) สมมตมิกีารประกาศตวัแปร y, x1, x2, x3 เป็นแบบ int จงเขยีน statement 1 บรรทดั ทีใ่ช ้  macro  MAX ในขอ้ (2) เพือ่
ทาํการกาํหนดคา่ของตวัแปร y ใหเ้ทา่กบัคา่ทีม่ากทีส่ดุในบรรดาคา่ของ x1, x2 และ x3  
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
(4) จงเขยีน เพื่อนิยาม macro ชื่อ  ABS(x)ซึง่จะทาํการหาคา่สมับรูณ์ของอารก์วิเมนต ์x  
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
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4. typedef   
ในภาษา C ไดอ้นุญาตให ้programmer นิยามชนิดของขอ้มลู (data type) ในโปรแกรมเพือ่ทาํใหโ้คด้อ่านงา่ยในรปูแบบ 
  
 typedef type  name; 
 

โดยที ่type หมายถงึ basic data type (int, char, double) หรอื derived data type (array, pointer, structure)   
เชน่       typedef unsigned char BYTE;  

จะนิยามชนิดขอ้มลูทีช่ื่อ BYTE โดยใหเ้ทยีบเทา่กบัชนิดขอ้มลู unsigned char 
 

typedef unsigned long int UINT64; 
จะนิยามชนิดขอ้มลูทีช่ื่อ UINT64 โดยใหเ้ทยีบเทา่กบัชนิดขอ้มลู unsigned long int 

ตวัอยา่งโปรแกรม 
 

#include <stdio.h> 
 
#define MAX(x,y) (x)>(y)?(x):(y) 
typedef unsigned char BYTE; 
typedef unsigned long int UINT64; 
 
int main() 
{ int x,y; 
  UINT64 a,b,c; 
  BYTE d; 
 

 c=MAX(a,b); 
      d=(BYTE)c;    
      return 0; 
} 

 

หมายเหตุ typedef จะถกูใชอ้ยา่งมากในบทถดัไปในการนิยามชนิดขอ้มลูแบบ structure 
 

  5. Conditional compilation using pre-processor directive (#ifdef, #ifndef, #else, #endif)  
 

 
 
#ifdef name 
 Program text 1  
#else 
 Program text 2  
#endif 
 

- เราสามารถเลอืกบางสว่นของโปรแกรมทีจ่ะนํามา compile  
 

- ถา้มกีารนิยาม name โดยใช ้#define โคด้สว่น Program 
text 1 (ตัง้แต่ #ifdef ถงึ #else) จะถกูนําไป compile โดย
โคด้สว่น Program text 2 จะเสมอืนวา่ไมม่อียูใ่นโปรแกรม  
 

- ถา้ไมม่กีารนิยาม name โคด้สว่น Program text 2 (ตัง้แต่ 
#else ถงึ #endif) จะถกูนําไป compile 
 

ตวัอยา่ง 
#define _USE_CODE_A  
 

int main() 
{ 
 int x,y,z; 
 
   x=10; 
  y=20;  
  #ifdef _USE_CODE_A 

z=y*x; 
 #else 

z=(y+x);  
 #endif 
 printf("%d\n",z); 

   return 0; 
} 

Q1: ผลลพัธข์องโปรแกรมคอื 
……………………………….. 

Q2: ถา้ลบบรรทดั #define _USE_CODE_A ออกแลว้ 
compile โปรแกรมใหม ่ผลลพัธข์องโปรแกรมคอื 

……………………………….. 
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ตวัอยา่งทีใ่ชง้านในทางปฏบิตั ิ
 

#define _DEBUG  
 
double Avg(int *A,int n) 
{ 
int i,sum; 
   sum=0; 
   for(i=0;i<n;i++) 
   { 
     #ifdef _DEBUG 
       printf("%d %d\n",i,A[i]); 
     #endif 
 

     sum=sum+A[i];  
   } 
 
   #ifdef DEBUG 
      printf("%d %d\n",sum,n); 
   #endif  
 
   return((double)sum/n); 
} 

#define _WINDOW 
 

#ifdef _LINUX 
  void func(char *filename,int mode) 
#endif 
 

#ifdef _WINDOW 
 void func(char *filename,int mode, int par1) 
#endif 
{ 
int x,y;  
 
    #ifdef _LINUX 
       y=10; 
    #endif 
   
   #ifdef _WINDOW 
           y=par1; 
      #endif      
       . . . 
} 

 

6.  โจทยต์วัอย่าง (ข้อสอบปี 2553) 
 

#include <stdio.h> 
#define CP111_DEBUG 1 
void main() 
{ 
 int x,y,z; 
        scanf("%d %d",&x,&y); 
        #ifdef CP111_DEBUG 
           if(x<y)  
                 printf("LT\n"); 
           else  
                 printf("GT\n");      
        #endif 

#ifndef _CODE_A 
 printf("%d\n",x+y); 
#else 

 printf("%d\n",x-y); 
#endif 

} 

 
(1) เมือ่โปรแกรมขา้งบนทาํงานโดยผูใ้ชป้้อนคา่ 1 2 ที่
คยีบ์อรด์ ผลลพัธท์ีห่น้าจอจะเป็นอยา่งไร 
 
 
(2) ถา้เราลบบรรทดั #define CP111_DEBUG 1  ออก
แลว้เขยีนโคด้ #define _CODE_A  1  แทนลงไปหลงั
จากนัน้ทาํการคอมไพลโ์ปรแกรมใหม ่เมือ่โปรแกรมขา้งบน
ทาํงานโดยผูใ้ชป้้อนคา่ 1 2 ทีค่ยีบ์อรด์ ผลลพัธท์ีห่น้าจอจะ
เป็นอยา่งไร  
 

 

Standard I/O file stream (เพ่ิมเติมเร่ือง FILE) 
ในโปรแกรมภาษา C เราสามารถอา้งถงึ standard file stream ทีไ่ดเ้ชื่อมโยง (โดย default) ไวก้บั I/O โดยการอา้งถงึ file 
stream pointer ต่อไปน้ี: stdin, stdout, stderr โดยทีเ่ราสามารถใชฟ้งักช์นัเขยีนและอ่านไฟลเ์พือ่ทาํการรบัคา่
จาก standard input (keyboard) แสดงผลออก standard output (display) 
 

stdin (read-only): ซึง่จะเชือ่มต่อกบั keyboard  ตวัอยา่ง 

 fprintf(stdout,"%d\n",x);/* เทยีบเทา่กบั printf(”%d\n",x)); */ 
fprintf(stderr,"%d\n",y); 
fscanf(stdin,"%d",&y);/* เทยีบเทา่กบั scanf("%d",&y)); */ 
ch=fgetc(stdin);  
fgets(str,100,stdin); 

stdout (write-only): ซึง่จะเชือ่มต่อกบั display 

stderr (write -only): ซึง่จะเชือ่มต่อกบั display 

  


