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CP 111 Computer Programming  

2/2554 Section B01/B02  

Lab 3 

หมายเหต ุการเขยีนโปรแกรมทีค่าํนวณกบัตวัเลขทีม่จุีดทศนิยม ใหป้ระกาศตวัแปรทีเ่กีย่วขอ้งเป็นแบบ 

double  (Double-precision floating point) 

 

1. Problem name: Mean_Min_Max 

จงเขยีนโปรแกรมหาคา่เฉลีย่ (Mean) คา่น้อยสดุ (Minimum value) และคา่มากสดุ (Maximum value) ของ

ขอ้มลู M ตวั (M > 0) โดยขอ้มลูทีป้่อนเขา้มา (input) มรีปูแบบ (format) ดงัน้ี  

1. บรรทดัแรกบอกจาํนวนของขอ้มลูทัง้หมด สมมตุ ิM 

2. ตัง้แต่บรรทดัที ่2 ไปเป็นจาํนวน M บรรทดัเป็นขอ้มลูแต่ละตวั โดยกาํหนดใหข้อ้มลูเป็นตวัเลขแบบ

จาํนวนเตม็ 

เมือ่ไดร้บั input ครบแลว้ ใหแ้สดงคา่เฉลีย่ (แสดงเลขทศนิยม 2 หลกั) คา่น้อยทีส่ดุ และคา่มากทีส่ดุ ออกมา

ทีห่น้าจอทีล่ะบรรทดั 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

5 
325 
732 
-520 
983 
881 

480.20 
-520 
983 
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2. Problem name: Hailstones 
ถา้กาํหนดให ้n0 เป็นเลขจาํนวนเตม็บวก (Positive Integer) ตวัหน่ึง เราสามารถสรา้งชุดของตวัเลข (a 
sequence of numbers) สาํหรบั i=0,1,2,…ตามสตูรขา้งล่าง  

ถา้ ni เป็นจาํนวนคู ่(Even)   
ni+1 ← ni / 2  

ถา้ ni เป็นจาํนวนคี ่(Odd)   
ni+1  ←  3ni  + 1  

ถา้ ni เทา่กบั 1   
หยดุการสรา้งชุดของตวัเลข  

ชุดของตวัเลขทีถู่กสรา้งโดยวธิน้ีีเรยีกวา่ hailstones ตวัอยา่งเชน่ ถา้ n0=13 จะไดชุ้ดของตวัเลข 
 13  40  20  10  5  16  8  4  2 1 

ดงัรายละเอยีดขา้งล่าง 
เริม่ตน้ n0=13 (เลขคี)่  
         n1=3*n0+1 = 3*13+1 = 40 (เลขคู)่ 
         n2= n1/2 = 40/2 = 20 (เลขคู)่ 
         n3= n2/2 = 20/2 = 10 (เลขคู)่ 
         n4= n3/2 = 10/2 = 5 (เลขคี)่ 
         n5= 3*n4+1= 3*5+1 = 16 (เลขคู)่ 
         n6= n5/2= 16/2 = 8 (เลขคู)่ 
         n7= n6/2= 8/2 = 4 (เลขคู)่ 
         n8= n7/2= 4/2 = 2 (เลขคู)่ 
         n9= n8/2= 2/2 = 1 หยดุ 

 

Note: ปญัหาดงัขา้งบนเรยีกวา่ Collatz problem ซึง่ถงึแมย้งัไมไ่ดถู้กพสิจูน์ แต่สามารถบอกไดว้า่ตวัเลขทุก
ตวัสามารถนํามาสรา้ง sequence ซึง่สดุทา้ยจะลงทา้ยดว้ย 1 
(http://projecteuler.net/index.php?section=problems&id=14) 
 

คาํสัง่: จงเขยีนโปรแกรม เพือ่ทาํการแสดงชุดของตวัเลข hailstones ออกสูห่น้าจอตวัเลขละบรรทดั โดยทีค่า่ 
n0 จะถูกป้อนเขา้มาโดยผูใ้ช ้ 
ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม เมือ่ผูใ้ชป้้อน n0=3  
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ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

3 10 
5 
16 
8 
4 
2 
1 

 

 

#include <stdio.h> 
int main()  
{ 
int n;  
 
 scanf("%d",&n); 
 
      while(            ) /* condition that makes the computation continue */  
                  { 

  if(          ) /* n is even */  
  {    
   n=     
  } 
  else /* n is odd */ 
  { 
   n= 
  } 
  printf("%d\n",n);   
 }  

 return 0;  

} 
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3. Problem name: Prime_number 

นิยาม Prime number หรอื จาํนวนเฉพาะ คอื จาํนวนเตม็บวกที ่1 และตวัมนัเองเทา่นัน้ทีส่ามารถหารตวัเลข

น้ีลงตวั ตวัอยา่งเชน่ 2 3 5 7 11 13 17 19 เป็นตน้ 

จงเขยีนโปรแกรมตรวจสอบวา่จาํนวนทีไ่ดร้บัเขา้มาเป็น Prime number หรอืไม ่

Input 

จาํนวนเตม็บวก N 

Output   

ถา้ N เป็น prime number ใหพ้มิพว์า่ N is a prime number.  

ไมเ่ชน่นัน้ใหพ้พิม ์N is not a prime number 

 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

89 89 is a prime number. 

100 100 is not a prime number. 

 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int num,i,is_prime; 
 
 scanf("%d",&num); /* num = number to be checked if it is prime. */ 
 is_prime=1;      /* is_prime = 1 means num is prime  
                          is_prime = 0 means num is not prime  */ 
 for(      ;     ;      ) 
 { 
  if(         ) 
  { 
   is_prime=0; 
  } 
 } 
 if(is_prime==1) 
 { 
  printf(                             ); 
 } 
 else 
 { 
  printf(                             ); 
 } 
 return 0; 
} 
 



CP111 2/2554 Section B01-B02, ประดษิฐ ์มติราปิยานุรกัษ ์(Lab 3: 28 ธนัวาคม 2554)  Page 5 of 6                                       

 

4. Problem name: Min_k_gt_N 

จงเขยีนโปรแกรมเพือ่ทาํการรบัคา่ตวัเลขจาํนวนเตม็บวก 1 ตวัจากคยีบ์อรด์ สมมตวิา่เทา่กบั N โดย

กาํหนดให ้N>10 หลงัจากนัน้ใหท้าํการคาํนวณหาค่า k ทีน้่อยทีส่ดุทีท่าํให ้ 

12 + 22 + 32 +…+ k2 ≥ N  

หลงัจากนัน้ใหแ้สดงคา่ k และผลรวม  12 + 22 + 32 +…+ k2 ทีโ่ปรแกรมหามาไดอ้อกสูห่น้าจอทีล่ะบรรทดั 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 

ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

20 
 

4 
30 

10000 
 

31 
10416 

 

หมายเหตุ 

1. กรณ ีInput = 20 จะเหน็ไดว้า่ k=4 คอืคา่ทีน้่อยทีส่ดุทีท่าํให ้12+22+32+42 ≥ 20 และ 1+22+32+42 = 30 

2. กรณ ีInput = 10000 จะเหน็ไดว้า่ k=31 คอืคา่ทีน้่อยทีส่ดุทีท่าํให ้12+22+32+42+… +312 ≥ 10000 และ 

12+22+32+42+… +312= 10416 

#include <stdio.h> 
int main()  
{ 
int N,k,sum;  
 
 scanf("%d",&N); 
 k=1; 
 sum=         ; 
 while(            )  
 { 
  k=             ; 
  sum=        ;  
 } 
 printf("%d\n",k); 
 printf("%d\n",sum); 
 return 0;  
} 
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5. Problem name: Exp_Approx 

จงเขยีนโปรแกรมทีท่าํการคาํนวณคา่ประมาณของ ex โดยใชส้ตูร 

 
2

0
1 .... ...

1! 2! ! ! !

k n kn
x

k

x x x x xe
k n k=

≈ + + + + + + =∑    

โปรแกรมจะรบัอนิพตุ 2 จาํนวนคัน่ดว้ยชอ่งวา่งในบรรทดัเดยีวกนั อนิพตุแรกคอืคา่ x สว่นอนิพตุตวัทีส่อง

คอืคา่ n ทีจ่ะระบุเทอมสดุทา้ย (
!

nx
n

) ทีจ่ะใชใ้นการคาํนวณหาคา่ประมาณของ ex นัน้คอืจะใชเ้ทอมที ่0 ถงึ 

เทอมที ่n ทัง้หมด n+1 เทอมในการคาํนวณหาคา่ หลงัจากนัน้โปรแกรมจะตอ้งแสดงคา่ประมาณ ex ที่
คาํนวณไดอ้อกสูห่น้าจอโดยใหแ้สดงเลขทศนิยม 6 ตําแหน่ง 
 

ตวัอยา่งการทาํงานของโปรแกรม 
ขอ้มลูนําเขา้ (Input) ขอ้มลูสง่ออก (Output) 

0.5 100 1.648721 

-0.5 20 0.606531 

1 2 2.500000 

1 100 2.718282 

 

Hint: 

#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
double e_x,x,x_k,k_fact; 
int k,n; 
 scanf("%lf %d",&x,&n);  
      e_x =1; /*start with 1 (term 0) */ 
 x_k= 1; 
 k_fact=1; 
 for(k=1;    ; ) 
 { 
  x_k=              ;  /* xk  */ 
  k_fact=           ;  /* k! */   
  e_x = e_x +       ; 
 } 
 printf("%.6f\n",val); 
 return 0; 
} 

 


