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เน้ือหา 

แนะน าวิชา CP111 

แนะน าภาษาซี 

การออกแบบการเขียนโปรแกรม 

 เครื่องมือในการอธิบายโปรแกรม 

 

 

Agenda 
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แนะน าวิชา CP111 
Introduction to CP111 
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ท าไมตอ้งเรยีน CP111 ? 

 เพื่อฝึกแนวคิดใหเ้ป็นระบบ 

 เพื่อใหเ้ขา้ใจถงึศิลปะการเขียนโปรแกรม 

 เพื่อเป็นพื้นฐานส าหรบัการเขียนโปรแกรมภาษาอื่นๆ 

 เพื่อน าการเขียนโปรแกรมภาษาซีไปประยุกตใ์ชง้าน 
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Why study CP111 ? 
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ผูส้อน 

อ.เอก ตงัคนานนท ์

 หอ้งพกั 19-1818 

 ake@swu.ac.th 

 เวลาออฟฟิสส าหรบั CP111 

 วนัองัคาร 13.00 – 16.00 
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Lecturer 
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เคา้โครงการเรยีนการสอน 

 บทที่  1 - เริ่มตน้โปรแกรมภาษาซ ี

 บทที่  2 - ตวัแปร ประเภทตวัแปร ตวัด าเนินการ 

 บทที่  3 - การรบัและการแสดงขอ้มูล 

 บทที่  4 - โครงสรา้งของโปรแกรมและการควบคุม 

 บทที่  5 - ฟงักช์ั่น 

 บทที่  6 - ประเภทตวัแปรขัน้สูง 

 บทที่  7 – ไลบรารี่พื้นฐาน 

 บทที่  8 – โครงสรา้งขอ้มูลพื้นฐาน 
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Course Syllabus 
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ขอ้ตกลงในการเรยีน 

 ไม่คุยกนัในชัน้เรยีน เพราะจะไดม้ีสมาธิในการเรยีนและไม่ไป

รบกวนสมาธิของเพื่อน 

หากอยู่หนา้เครื่องคอมพวิเตอรใ์หท้ ากจิกรรมที่ เกี่ยวกบัการ

เรยีนการสอนเท่านัน้ 

หา้มมิใหม้ีการคดัลอกงานจากคนอื่นโดยปราศจากการอา้งองิ 

หากตรวจพบ plagiarism จะไดเ้กรด E ทนัที 
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Rules 
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แนะน าภาษาซี 
Introduction to C Programming Language 
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ภาษาคอมพวิเตอรร์ะดบัต ่า 

 ภาษาระดบัต ่า 

 ภาษาเครื่ อง 

มีลกัษณะเป็นเลขฐานสอง เป็นภาษาที่คอมพวิเตอรเ์ขา้ใจไดด้ีแต่คนเขา้ใจได้

ยาก 

 ภาษาแอสเซมบล ี

เริ่ มมีการใชต้วัอกัษรแทนชุดค าส ัง่ที่ เป็นเลขฐานสอง แต่กย็งัท าใหก้ารพฒันา

โปรแกรมเป็นไปไดค้่อนล าบาก 

 ภาษาอื่นๆ ที่ มีความเกี่ยวขอ้งกบัสถาปตัยกรรมของคอมพวิเตอรโ์ดยตรง 
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Low-Level Computer Programming Language 

0100 0101 1010 1111 

1101 1010 1011 1100 

1010 1111 1011 1000 

1100 0010 0110 1011 

1011 0101 1101 1001 

push dx ah 

mov ds, ax 

mov ah, 9 

int 21h 
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ภาษาคอมพวิเตอรร์ะดบัสูง 

ภาษาระดบัสูง 

 ภาษา C/C++ 

เป็นภาษาที่ถกูออกแบบมาใหม้นุษยส์ามารถเขา้ใจไดง้า่ยและสามารถใช้

ส ัง่งานคอมพวิเตอรไ์ดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ 

 ภาษาอื่นๆ ที่ มีการบดบงัการติดต่อกบัสถาปตัยกรรมของ

คอมพิวเตอร ์
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High-Level Computer Programming Language 

int a; 

for (a = 1; a < 10; a++) { 

   printf('a = %d' , a); 

   printf('2 x a = %d', 2 * a); 

} 
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ลกัษณะการท างานของภาษาระดบัสูง 

 Interpreted 

 เป็นภาษาที่ท างานผ่าน interpreter 

 Python, MATLAB, PHP, Perl, etc. 

Compiled 

 เป็นภาษาที่ ถูกแปลงใหเ้ป็นภาษาเครื่องกอ่นแลว้จงึท างาน 

 C, C++, COBOL, Visual Basic, etc. 

บางภาษาอาจท างานไดท้ ัง้สองรูปแบบ 
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Computer Programming Language 

อาจแบ่งเพิ่มเติมเป็น Translated 

หมายถงึภาษาที่ มีการแปลงเป็น

ภาษาอื่นกอ่นแลว้ compile โดย

ภาษาที่ เป็นที่ นิยมแปลงไปคือ C 
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คอมไพเลอรภ์าษาซี 

 Preprocessor 

 macro substitution 

 conditional compilation 

 “source-level” transformations 

 output is still C 

 Compiler 

 generates object file 

 machine instructions 

 Linker 

 combine object files 

(including libraries) 

into executable image 
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The C Complier 

Citation: Yale N. Patt, Sanjay J. Patel. Introduction to Computing Systems 2nd Edition Pg 295 - 297.  
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พฒันาการของภาษาคอมพวิเตอร ์

13 Citation: Yale N. Patt, Sanjay J. Patel. Introduction to Computing Systems 2nd Edition Pg 294.  
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สวสัดีชาวโลก 
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Hello World !!! 

#include<stdio.h> 
 
int main() { 
   printf("Hello World"); 
   return 0; 
} 

ex01_01.c 

#include<iostream> 
 
using namespace std; 
 
int main() { 
   cout << "Hello World" << endl; 
   return 0; 
} 

ex01_02.cpp 
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สวสัดีชาวโลกหลายๆ คร ัง้ 
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Hello World More!!! 

#include<stdio.h> 
 
int main() { 
   int a = 0; 
   while (a < 10) { 
      printf("Hello World"); 
      a++; 
   } 
 
   return 0; 
} 

ex01_03.c 

#include<iostream> 
 
using namespace std; 
 
int main() { 
   int a = 0; 
   while (a < 10) { 
      cout << "Hello World" << endl; 
      a++; 
   } 
 
   return 0; 
} 

ex01_04.cpp 
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โปรแกรมส าหรบัภาษาอื่นๆ 

 ดูเพิ่มเติมที่  http://www.99-bottles-of-beer.net 

 จะเหน็ว่าภาษาคอมพวิเตอรแ์ต่ละชนิดคลา้ยคลงึกนั ถา้เขา้ใจภาษาหน่ึงกจ็ะเขา้ใจที่ เหลอืไดโ้ดยเรว็ 
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Other Computer Languages 

class HelloWorld { 
   public static void main(String [] args) { 
      int a = 0; 
      while (a < 10) { 
         System.out.println("Hello World"); 
         a++; 
      } 
   } 
} 

ex01_05.java 

for a in range(0, 10): 
   print "Hello World" 

ex01_07.py 

for ($a = 0; $a < 10; $a++) 
   print "Hello World"; 

ex01_08.php 

http://www.99-bottles-of-beer.net/
http://www.99-bottles-of-beer.net/
http://www.99-bottles-of-beer.net/
http://www.99-bottles-of-beer.net/
http://www.99-bottles-of-beer.net/
http://www.99-bottles-of-beer.net/
http://www.99-bottles-of-beer.net/
http://www.99-bottles-of-beer.net/


อ. เอก ตงัคนานนท ์อ. เอก ตงัคนานนท ์17 

การออกแบบการเขียนโปรแกรม 
Computer Programming Design 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

การแกป้ญัหาดว้ยคอมพวิเตอร ์

 จะบอกคอมพวิเตอรใ์หท้ างานตามที่ เราตอ้งการไดอ้ย่างไร ? 

การแปลงการแกป้ญัหาออกมาเป็นขัน้ตอนต่างๆ 

การน าเอาขัน้ตอนที่ ไดน้ัน้ไปพฒันาเป็นโปรแกรม 
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Solving Problems using Computers 
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ท าปญัหาใหช้ดัเจน (1/2) 

ปญัหาสว่นใหญ่ไม่ชดัเจน คลมุเครอื 

 ใหห้าผลรวมของจ านวนเต็ม 1 ถงึ 10 

• ระหว่าง หรอื ต ัง้แต่ ? 

 ใหห้าพื้นที่ ใตก้ราฟของสมการ f(x) = x2 + 5 

• ช่วงไหน ? 

 ใหน้ับจ านวนตวัอกัษรทัง้หมดใน slide หนา้น้ี 

• สญัลกัษณ์ต่างๆ ช่องว่าง ฯลฯ นบัดว้ยหรอืไม่ ? 
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Problem Statement 
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ท าปญัหาใหช้ดัเจน (2/2) 

การจดัการกบัปญัหาที่ ไม่ชดัเจน คลมุเครอื 

 ถาม 

 ท าตามที่ เขา้ใจและอธิบายเอาไวใ้นสว่นที่คลมุเครอื 

(ไม่ควรใชวิ้ธีน้ีใน CP111) 
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Problem Statement 
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แกป้ญัหาอยา่งมีระบบ (1/2) 

แบ่งปญัหาหลกัออกเป็นปญัหาย่อยๆ 

21 
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แกป้ญัหาอยา่งมีระบบ (2/2) 

ลกัษณะความสมัพนัพข์องปญัหาย่อยๆ 

ท าตามล าดบั ท าตามเงื่อนไข ท าซ า้ตามเงื่อนไข 
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เงื่ อนไข เงื่ อนไข 
TRUE FALSE 

TRUE FALSE 
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เครื่ องมือในการอธิบายโปรแกรม 
Algorithm Description Tools 
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Programming Flowchart 

 ใชแ้สดงการท างานของโปรแกรมดว้ยรูปภาพ 
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แสดงผล 

ค าส ัง่ ชุดค าส ัง่ 

เงื่ อนไข 

รบัขอ้มูล 

ตวัเช่ือม 
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Programming Flowchart Example 

25 Citation: http://www.trinity.edu/student_org/thetatau/report_files/image005.jpg 
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Programming Pseudocode 

 ใชแ้สดงการท างานของโปรแกรมดว้ยประโยคงา่ยๆ โดยมีการ

จดัย่อหนา้ที่ เป็นระบบ 
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Programming Pseudocode Example 
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 1  function Dijkstra(Graph, source): 

 2      for each vertex v in Graph:           // Initializations 

 3          dist[v] := infinity               // Unknown distance function from source to v 

 4          previous[v] := undefined          // Previous node in optimal path from source 

 5      dist[source] := 0                     // Distance from source to source 

 6      Q := the set of all nodes in Graph 

        // All nodes in the graph are unoptimized - thus are in Q 

 7      while Q is not empty:                 // The main loop 

 8          u := vertex in Q with smallest dist[] 

 9          if dist[u] = infinity: 

10              break                         // all remaining vertices are inaccessible from source 

11          remove u from Q 

12          for each neighbor v of u:         // where v has not yet been removed from Q. 

13              alt := dist[u] + dist_between(u, v)  

14              if alt < dist[v]:             // Relax (u,v,a) 

15                  dist[v] := alt 

16                  previous[v] := u 

17      return dist[] 
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ตวัอยา่ง 

 จงนบัจ านวนสระภาษาไทยที่ปรากฏบนสไลดแ์ผ่นน้ี 

 จงค านวนค่าสว่นสูงเฉลี่ยของนกัศึกษาในหอ้งน้ี 

 จงหาวนัคลา้ยวนัเกดิของนกัศึกษาในหอ้งน้ีคนถดัไป 
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Example 
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ค าถามทา้ยบท 

จะข้ึนสไลดท์า้ยชั่วโมงที่ ท าการสอน 
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2 November 2010 

บทที่  2 ตวัแปร ประเภทตวัแปร ตวัด าเนินการ 

จะเขียนโปรแกรมใหเ้กบ็ขอ้มูลระหวา่งการค านวนไดอ้ยา่งไร ประเภทของขอ้มูลที่

จดัเกบ็มีแบบไหนบา้ง ลกัษณะของการค านวนสามารถท าอะไรไดบ้า้งนอกจากบวก 

ลบ คูณ หาร 

จบบทที่  1 
The End of Chapter 1 


