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เน้ือหา 

 รูจ้กักบัฟังกช์ั่น 

การสรา้งฟังกช์ั่น 

การสง่ผ่านตวัแปร 

ฟังกช์ั่นเรยีกตวัเอง 

 เอกสารอา้งองิฟังกช์ั่นมาตราฐานของซี 

Agenda 
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รูจ้กักบัฟังกช์ัน่ 
Introduction to Functions 
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รูจ้กักบัฟังกช์ัน่ 

ฟังกช์ั่นคือชุดค าส ัง่ที่ เราสามารถเรยีกใชง้านได ้

 เราไดม้ีการใชฟ้ังกช์ั่นในบทที่ ผ่านมาแลว้ 

ตวัอย่างการใชง้านฟังกช์ั่นที่พวกเราเคยใชก้นั 

 printf("Hello World\n"); 

 scanf("%d %d", &a, &b); 
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Introduction to Functions 
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สว่นประกอบของฟังกช์ัน่ 

 ช่ือฟังกช์ั่น 

 ค่าที่ สง่เขา้ไป หรอืพารามิเตอร ์(parameters) 

ชุดค าส ัง่ (statements) 

 ค่าที่ สง่ออกมา (return value) 

 อาจจะมีหรือไม่มีกไ็ด ้(optional) 
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Function Components 
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ตวัอยา่งฟังกช์ัน่ printf 
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Function printf 

printf("The summation of %d %d and %d is %d\n", a, b, c, sum); 

พารามิเตอรต์วัแรก 

(รูปแบบของการพมิพ)์ 

พารามิเตอรต์วัที่  2 - 5 

ชุดค าส ัง่ของ printf จะท าหนา้ที่ แสดงผลบน

หนา้จอจากพารามิเตอรท์ี่ ใสเ่ขา้ไป 

ช่ือฟงักช์ั่น 
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ล าดบัการท างาน 
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Executing sequence 

#include <stdio.h> 
 
int max(int a, int b) { 
   if (a > b) 
      return a; 
   else 
      return b; 
} 
 
void main() { 
   int b, c; 
   b = 2; 
   c = max(1, b); 
   printf("c is %d\n", c); 
} 
 

ex05_01.c 
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ล าดบัการท างาน 
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Executing sequence 

 

#include <stdio.h> 
 
int max(int a, int b) { 
   if (a > b) 
      return a; 
   else 
      return b; 
} 
 
void main() { 
   int b, c; 
   b = 2; 
   c = max(1, b); 
   printf("c is %d\n", c); 
} 
 

ex05_01.c 

พอถงึบรรทดัน้ี 

โปรแกรมจะท างานในฟังกช์ัน่ max(1, 2) 

เสรจ็แลว้จะกลบัไปท าในบรรทดัต่อไป 
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ล าดบัการท างาน 
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Executing sequence 

 

#include <stdio.h> 
 
int max(int a, int b) { 
   if (a > b) 
      return a; 
   else 
      return b; 
} 
 
void main() { 
   int b, c; 
   b = 2; 
   c = max(1, b); 
   printf("c is %d\n", c); 
} 
 

ex05_01.c 

ฟงักช์ั่นอาจจะถกูประกาศไวน้อกไฟลน้ี์กไ็ด ้

เช่น printf ซ่ึงถกูประกาศไวใ้น stdio.h 
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การสรา้งฟังกช์ัน่ 
Creating a Function 
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การสรา้งฟังกช์ัน่ 

return-type function-name (param
1
, param

2
, …) { 

 statements 

} 

 return-type ประเภทตวัแปรของค่าที่สง่ออกจากฟังกช์ัน่ 

 function-name ช่ือฟังกช์ัน่ 

 param1, param2, … พารามิเตอรท์ี่ฟังกช์ัน่รบัเขา้ไป 

 ประกอบดว้ยช่ือและประเภทตวัแปร 

 statements ชุดค าส ัง่ 
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Creating a Function 
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ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 1 

int max(int a, int b) { 

   statements; 

} 
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ประเภทของขอ้มูลที่ สง่ออกมา 

ช่ือฟงักช์ั่น 

พารามิเตอรต์วัที่  1 

 

พารามิเตอรต์วัที่  2 

ชุดค าส ัง่ 
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ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 1 

int max(int a, int b) { 

   statements; 

} 
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พารามิเตอรต์วัที่  1 

ประเภทขอ้มูลแบบ int 

 

ชุดค าส ัง่ 

สามารถอา้งองิถงึตวัแปร a, b 

ที่ เป็นพารามิเตอรไ์ด ้

 

 

พารามิเตอรต์วัที่  2 

ประเภทขอ้มูลแบบ int 
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ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 1 

int max(int a, int b) { 

   if (a > b) 

      return a; 

   else 

      return b; 

} 
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สง่ค่าออกจากฟงักช์ั่น 

ตอ้งสง่ค่าท่ีเป็นประเภทตวัแปร int กลบัไป 
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int square(int a) { 

   int sq = a * a; 

   return sq; 

} 

ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 2 
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int square(int a) { 

   return a * a; 

} 

ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 3 

16 

integer สองตวัคูณกนัได ้integer 
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ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 3 

17 

#include <stdio.h> 
 
int square(int a) { 
   return a * a; 
} 
 
void main() { 
   int i; 
    
   printf("=== THE SQUARES ===\n"); 
   for (i = 0; i < 26; i++) 
      printf("sq(%d) = %d\n", i, square(i)); 
} 
 

ex05_02.c 
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void greeting(int times) { 

   int i; 

   for (i = 0; i < times; i++) { 

      printf("Hi"); 

   } 

} 

ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 4 
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ไม่ตอ้งมีการสง่ขอ้มูลกลบัออกมา 
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ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 4 

19 

#include <stdio.h> 
 
void greeting(int times) { 
   int i; 
   for (i = 0; i < times; i++) { 
      printf("Hi\n"); 
   } 
} 
 
void main() { 
   int i; 
    
   printf("=== SAY HI ===\n"); 
   for (i = 1; i < 6; i++) 
      greeting(i); 
} 
 

ex05_03.c 
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ตวัอยา่งการสรา้งฟังกช์ัน่ 4 
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#include <stdio.h> 
 
void greeting(int times); 
 
void main() { 
   int i; 
    
   printf("=== SAY HI ===\n"); 
   for (i = 1; i < 6; i++) 
      greeting(i); 
} 
 
void greeting(int times) { 
   int i; 
   for (i = 0; i < times; i++) { 
      printf("Hi\n"); 
   } 
} 
 

ex05_04.c 

ถา้จะเขียนสว่นการท างานไวด้า้นลา่ง 

(บรรทดัต ่ากว่าต าแหน่งที่ มีการเรียกใช)้ 

จะตอ้งมีสว่นประกาศไวด้า้นบนดว้ย 

(บรรทดัเหนือกว่าต าแหน่งที่ มีการเรียกใช)้ 

 

สว่นประกาศ 

prototype, declaration  

สว่นการท างาน 

implementation, definition 
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การสง่ผ่านตวัแปร 
Parameters passing 
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การสง่ผ่านตวัแปร 

สง่ค่า (passing by value) 

 การเปลี่ยนแปลงค่าในฟงักช์ัน่จะไม่กระทบตวัแปรที่ สง่เขา้มา 

สง่ต าแหน่งที่ เกบ็ค่า (passing by reference) 

 การเปลี่ยนแปลงค่าในฟงักช์ัน่จะกระทบตวัแปรที่ สง่เขา้มา 

 เป็นความสามารถที่ เพิ่มข้ึนมาของภาษา C++ 

 ภาษา C ไม่รองรบั แต่สามารถท าไดโ้ดยใชต้วัแปรประเภทตวัช้ี 

(pointer) 

22 

Parameters passing 
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การสง่ผ่านตวัแปรแบบสง่ค่า 

 return-type function-name(param
1
, param

2
, …) 

param
i
 มีลกัษณะดงัน้ี 

 type
i
 var-name

i 

 

ตวัอย่างท่ีกลา่วไปกอ่นหนา้น้ีท ัง้หมดเป็นการสง่ผ่านแบบ

สง่ค่า
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Parameters passing by value 
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การสง่ผ่านตวัแปรแบบสง่ต าแหน่ง 

 return-type function-name(param
1
, param

2
, …) 

param
i
 มีลกัษณะดงัน้ี 

 type
i
 & var-name

i 

 

ภาษาซีไม่รองรบัการสง่ผ่านตวัแปรแบบน้ี 

ใหดู้เฉยๆ ว่าหนา้ตาเป็นอย่างไร
 

24 

Parameters passing by reference 
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ฟังกช์ัน่เรยีกตวัเอง 
Recursive function 
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ฟังกช์ัน่เรยีกตวัเอง 

 เหมือนการเขียนฟังกช์ั่นแบบที่ เคยเรยีนกนัทุกประการ 

 เป็นรูปแบบของการเขียนฟังกช์ั่นประเภทหน่ึง โดยฟังกช์ั่นจะ

มีการเรยีกตวัเองซ ้า 

สิ่งส าคญัคือฟังกช์ั่นตอ้งหยุด (terminate, halt) 
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ตวัอยา่ง 1 

ล าดบัฟิโบนนัซ่ีมีนิยามว่า f(n) = f(n-1) + f(n-2)  

โดยที่  f(0) = 0, f(1) = 1 

 เราจะเขียนโปรแกรมหาล าดบัฟิโบนนัซ่ีที่  n ไดด้งัน้ี 
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ตวัอยา่ง 1 
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int fibo(int n) { 

   if (n == 0) 

      return 0; 

   else if (n == 1) 

      return 1; 

   else 

      return fibo(n-1) + fibo(n-2); 

} 

f(0) = 0 

 

f(1) = 1 

 

f(n) = f(n-1) + f(n-2) 
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ตวัอยา่ง 1 
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#include <stdio.h> 
 
int fibo(int n) { 
   if (n == 0) 
      return 0; 
   else if (n == 1) 
      return 1; 
   else 
      return fibo(n-1) + fibo(n-2); 
} 
 
void main() { 
   int i; 
    
   printf("=== FIBONANCI ===\n"); 
   for (i = 0; i < 21; i++) 
      printf("fibo(%d) : %d", i, fibo(i)); 
} 
 
 

ex05_05.c 
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ตวัอยา่ง 2 

แฟกทอเรยีล มีนิยามว่า n! = n * (n-1)! 

โดยที่  0! = 1 

 เราจะเขียนโปรแกรมหา n! ไดด้งัน้ี 
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ตวัอยา่ง 2 
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int fac(int n) { 

   if (n == 0) 

      return 1; 

   else 

      return n * fac(n-1); 

} 

0! = 1 

 

n! = n * (n-1)! 
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ตวัอยา่ง 2 
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#include <stdio.h> 
 
int fac(int n) { 
   if (n == 0) 
      return 1; 
   else 
      return n * fac(n-1); 
} 
 
void main() { 
   int i; 
    
   printf("=== FACTORIAL ===\n"); 
   for (i = 0; i < 21; i++) 
      printf("d! : %d", i, fac(i)); 
} 
 
 

ex05_06.c 
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ค าเตือน 

การเขียนฟังกช์ั่นเรยีกตวัเองช่วยใหโ้ปรแกรมอา่นงา่ยกจ็รงิ 

แต่... 

 การท างานที่ สามารถเขียนในรูปแบบฟงักช์ัน่เรียกตวัเองสว่นใหญ่

สามารถเขียนโดยใชลู้ปได ้ซ่ึงจะท างานไดเ้ร็วกว่ามาก 

 การเขียนฟังกช์ัน่เรียกตวัเองที่ มีการเรียกซ า้ซอ้นมากเกนิไปอาจ

สง่ผลใหโ้ปรแกรมหยดุท างานไดเ้น่ืองจาก stack overflow 

 ถา้เลี่ยงไดไ้ม่ควรเขียน ใหใ้ชห้ลกั dynamic programming 

ช่วยแทน 
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Cautions 
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เอกสารอา้งองิฟังกช์ัน่มาตราฐานซี 
C Standard Functions Reference/Documentation 
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แหลง่ขอ้มูล 

www.msdn.com 

www.cplusplus.com 

 

 ไม่จ าเป็นตอ้งรูทุ้กอย่าง 

แต่ตอ้งรูว่้าถา้ไม่รูแ้ลว้จะหาขอ้มูลไดจ้ากไหน 

และกต็อ้งใชข้อ้มูลที่ หาไดเ้ป็นดว้ย 
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Sources 
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getch (msdn.com) 
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_getch, _getwch, _getche, _getwche 
Get a character from the console without echo (_getch, _getchw) or with echo (_getche, _getwche). 
 

int _getch( void ); 
wint_t _getwch( void ); 
int _getche( void ); 
wint_t _getwche( void ); 

 
Return Value 

Returns the character read. There is no error return. 

Remarks 
The _getch and _getwch functions read a single character from the console without echoing. _getche and _getwche read a single 
character from the console and echo the character read. None of these functions can be used to read CTRL+C. When reading a 
function key or an arrow key, each function must be called twice; the first call returns 0 or 0xE0, and the second call returns the 
actual key code. 

Requirements 
Routine  Required header  Compatibility     
_getch  <conio.h>  Win 98, Win Me, Win NT, Win 2000, Win XP  
_getche  <conio.h>  Win 98, Win Me, Win NT, Win 2000, Win XP  
_getwch  <conio.h> or <wchar.h>  Win 98, Win Me, Win NT, Win 2000, Win XP  
_getwche  <conio.h> or <wchar.h>  Win 98, Win Me, Win NT, Win 2000, Win XP 

For additional compatibility information, see Compatibility in the Introduction. 

Libraries 
All versions of the C run-time libraries. 

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/sk54f3f5(VS.71).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/abx4dbyh(VS.71).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/abx4dbyh(VS.71).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/abx4dbyh(VS.71).aspx
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rand (msdn.com) 

37 

rand 
Generates a pseudorandom number. A more secure version of this function is available, see rand_s.  
 

int rand( void ); 
 
Return Value  

rand returns a pseudorandom number, as described above. There is no error return.  

Remarks  
The rand function returns a pseudorandom integer in the range 0 to RAND_MAX (32767). Use the srand function to seed the 
pseudorandom-number generator before calling rand.  

Requirements  
Routine  Required header   
rand   <stdlib.h>  
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ฟังกช์ัน่พื้นฐานที่ควรรู ้

printf, puts, putchar 

 scanf, gets, getchar, getch, getche 

 time 

 srand, rand 

 

ดูรายละเอียดเพ่ิมเตมิไดท้ีส่ไลด ์อ.สาโรช และ msdn.com 
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2 November 2010 

บทที่  6 ประเภทตวัแปรขัน้สูง 

แนะน าประเภทตวัแปรพื้นฐานของซที ัง้หมด ซึ่ งการที่ เรารูจ้กัตวัแปรเหล่าน้ีจะช่วยให ้

การท างานหลายๆ อยา่งสะดวกมากยิ่ งข ัน้ 

จบบทที่  5 
The End of Chapter 5 


