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อาเรย ์
Array 
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รูจ้กักบัอาเรย ์

 ใชส้ าหรบัการประกาศตวัแปรเป็นชุด โดยแต่ละตวัในชุดนัน้

เป็นตวัแปรประเภทเดียวกนั 

ตวัอย่างเช่นถา้เราตอ้งการตวัแปรประเภท int จ านวน 100 ตวั 

เราสามารถประกาศว่า int y[100] โดยที่ เราสามารถเขา้ถงึตวั

แปรแต่ละตวัไดด้ว้ย y[i] โดยที่  i มีค่าต ัง้แต่ 0 ถงึ 99 
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The Introduction to Array 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

รูจ้กักบัอาเรย ์

ตวัแปรแบบทัว่ๆ ไป 

int x1, x2, x3; 

 

ตวัแปรแบบ array 

int y[100]; 
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The Introduction to Array 

x1 

y 

100 elements 

x2 x3 
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การประกาศตวัแปรแบบอาเรย ์

ลกัษณะค าส ัง่เหมือนกบัการประกาศตวัแปรแบบทัว่ๆ ไป แต่

จะมี [size] ต่อทา้ย โดย size แทนจ านวนตวัแปรที่ตอ้งการ 

ตวัอย่าง 

 การประกาศตวัแปรประเภท int จ านวน 100 ตวั 

int y[100]; 
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The Declaration of an Array Variable Type 

y 

100 elements 
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การประกาศตวัแปรแบบอาเรย ์

ตวัอย่าง 

 ตวัแปรประเภท int จ านวน 50 ตวั 

int y[50]; 

 

 

 ตวัแปรประเภท short จ านวน 200 ตวั 

short z[200]; 
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The Declaration of an Array Variable Type 

y 

50 elements 

z 

200 elements 
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การก าหนดค่าเริ่มตน้ตวัแปรแบบอาเรย ์

การก าหนดค่าขณะประกาศตวัแปรเรยีกว่าการก าหนดค่า

เริ่มตน้ (variable initialization) 

 ตวัอย่าง 

int a[5] = {1,2,3,4,5}; 

 

 

int b[5] = {1,2,3,4}; 
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The Declaration of an Array Variable Type 

1 a 2 3 4 5 

1 b 2 3 4 ? 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

การเขา้ถงึตวัแปรแบบอาเรย ์

ตวัแปรแต่ละตวัใน Array สามารถเขา้ถงึไดโ้ดยใชส้ญัลกัษณ์ 

[i] โดยที่  i เป็นตวัที่ ตอ้งการเขา้ถงึ (เราเรยีก i ว่า index) 

ตวัอย่างการอา้งองิถงึตวัแปร ณ ต าแหน่งต่างๆ จากการ

ประกาศตวัแปรว่า int y[100]; 

9 

Accessing an Array Variable Type 

y[0] y y[1] y[2] y[3] y[4] y[98] y[99] 

100 elements 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

การเขา้ถงึตวัแปรแบบอาเรย ์

ตวัอย่างการก าหนดค่าใหก้บัสมาชิกใน Array 

int y[100], i; 

for (i = 0; i < 100; i++) 

   y[i] = i; 
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Accessing an Array Variable Type 

? y ? ? ? ? ? ? 

100 elements 

i ? 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

การเขา้ถงึตวัแปรแบบอาเรย ์

 ค่าของตวัแปร y ณ i ต่างๆ 
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Accessing an Array Variable Type 

0 y ? ? ? ? ? ? 
i 0 

0 y 1 ? ? ? ? ? 
i 1 

0 y 1 2 ? ? ? ? 
i 2 

0 y 1 2 3 4 98 99 
i 99 

int y[100], i; 
for (i = 0; i < 100; i++) 
   y[i] = i; 
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การเขา้ถงึตวัแปรแบบอาเรย ์

ตวัอย่างการพมิพค่์าของสมาชิกใน Array 

… 

for (i = 0; i < 100; i++) 

   printf("%d ", y[i]); 
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Accessing an Array Variable Type 

0 y 1 2 3 4 98 99 

i 99 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 ... 99 

output 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

ตวัอยา่ง 
An example 

... 
 
void main() { 
 int data[11]; 
 int total, a, i; 
 
 for (i = 0; i < 11; i++) 
  data[i] = 0; 
 
 printf("The number of data : "); 
 scanf("%d", &total); 
 
 printf("Data (range 0 - 10)\n"); 
 for (i = 0; i < total; i++) { 
  printf("%d : ", i + 1); 
  scanf("%d", &a); 

  data[a]++; 
 } 
 
 for (i = 0; i < 11; i++) 
  printf("data[%d] : %d\n", i, data[i]); 
} 
 
 
 

ex06_01.c 
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ก าหนดค่าเริ่ มตน้ 

รบัค่าเขา้มาเกบ็ไวใ้นตวัแปร

อาเรยท์ี่ ใชน้ับความถี่  
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อาเรยห์ลายมิติ 

 เราสามารถประกาศอาเรยข์นาดหลายมิติไดเ้ช่น 

int mat[3][4]; 

 โดยสมาชิกในอาเรยส์ามารถถกูอา้งองิไดต้ามแผนภาพดงัน้ี 
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Multi-dimensional Array 

mat[0][0] mat[0][1] mat[0][2] mat[0][3] 

mat[1][0] mat[1][1] mat[1][2] mat[1][3] 

mat[2][0] mat[2][1] mat[2][2] mat[2][3] 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

อาเรยห์ลายมิติ 

การก าหนดค่าเริ่มตน้กท็ าในท านองเดียวกนัคือ 

int mat[3][4] = { {1,2,3,4}, {5,6,7,8}, {9,10,11,12} }; 
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Multi-dimensional Array 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 12 
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String 
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รูจ้กักบั String 

String คือ Array ของตวัแปรประเภท char 

Null Terminated String คือ String ที่ สิ้นสุดดว้ย Null ซ่ึง

สามารถเขียนแทนไดด้ว้ย '\0' (ASCII code 0x00) 

String ที่ ใชก้นัทัว่ๆ ไปในภาษาซีคือ null terminated 

string 
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The Introduction to String 
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การประกาศตวัแปรประเภท String 

String คือ Array ของตวัแปรประเภท char  

ฉะนัน้สามารถประกาศไดด้งัน้ี 

char name[30]; 

 

 

ตวัแปร name ที่ ประกาศน้ี จะสามารถเกบ็ตวัอกัษรได ้29 

ตวัอกัษร (เพราะตอ้งมีตวัสุดทา้ยคือ '\0') 
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The Declaration of a String Variable Type 

name 

30 elements 
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การก าหนดค่าเริ่มตน้ตวัแปรประเภท String 

การก าหนดค่าเริ่มตน้สามารถท าไดห้ลายวิธี ซ่ึงใหผ้ล

เหมือนกนั 

char namea[30] = "Ake"; 

char nameb[30] = {'A', 'k', 'e', '\0'}; 

// The following is not the initialize of a string, it is a normal assignment 

char namec[30]; 

namec[0] = 'A'; namec[1] = 'k'; namec[2] = 'e'; namec[3] = '\0'; 
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Accessing a String Variable Type 

A 

30 elements 

k e \0 ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? 
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การเขา้ถงึตวัแปรประเภท String 

สามารถอา้งองิท าไดเ้หมือนกบัการเขา้ถงึ Array ตามปกติ 

char name[30] = "Ake Tang"; 

int i; 

for (i = 0; i < 30; i++) { 

   if (name[i] == '\0') 

      break; 

   printf("name[%d] : %c\n", i, name[i]); 

} 

 

20 

Accessing a String Variable Type 

A name 

30 elements 

k e T a n g \0 ? ? ? ? ? ? 

name[0] : A 
name[1] : k 
name[2] : e 
name[3] : 
name[4] : T 
name[5] : a 
name[6] : n 
name[7] : g 

output 
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การเขา้ถงึตวัแปรประเภท String 

การแกไ้ขค่ากท็ าไดต้ามปกติเช่นกนั 

char name[30] = "Ake Tang"; 

int i; 

printf("%s\n", name); 

name[0] = 'E'; 

name[1] = 'a'; 

name[2] = 'k'; 

printf("%s\n", name); 
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Accessing a String Variable Type 

E name 

30 elements 

a k T a n g \0 ? ? ? ? ? ? 

Ake Tang 
Eak Tang 

output 
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ขอ้ควรระวงั 

อย่าสบัสนระหว่างการก าหนดค่าเริ่มตน้ (initialize) กบัการ

ก าหนดค่า (assign) 

 การก าหนดค่าเริ่ มตน้ คือการก าหนดค่าใหก้บัตวัแปรทนัทีที่ มีการ

ประกาศตวัแปร 

 การก าหนดค่าท ัว่ๆ ไปนั้น คือการก าหนดค่าหลงัจากที่ตวัแปรได ้

ถูกประกาศแลว้ 
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Common mistakes 
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ขอ้ควรระวงั 

ลกัษณะของการเขียนดงัต่อไปน้ี เป็นรูปแบบของการ

ก าหนดค่าเริ่มตน้ ไม่สามารถใชก้ าหนดค่าแบบธรรมดาได ้

 int a[5] = {1, 2, 3, 4, 5} 

 char name[20] = {'A', 'k', 'e', '\0'} 

 char surname[20] = "Tangkananond" 

23 

Common mistakes 
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ขอ้ควรระวงั 

การเขียนดงัต่อไปน้ีจะคอมไพลไ์ม่ผ่าน 

 char surname[20]; 

surname = "Tangkananond"; 

 char name[20]; 

name = {'A', 'k', 'e', '\0'}; 
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Common mistakes 
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Pointer 

25 
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รูจ้กักบั Pointer 

 เป็นตวัแปรที่ เกบ็ต าแหน่งของตวัแปรอกีตวัหน่ึง 

 ในอกีความหมายหน่ึงคือเป็นตวัแปรที่ เอาไวช้ี้ตวัแปรอกีตวัหน่ึง 

 ในการประกาศ อาจจะบอกประเภทของตวัแปรที่ จะช้ีไปหาดว้ย 

int * pInt; // A pointer to int variables 

float * pFloat; // A pointer to float variables 

int ** ppInt; // A pointer to pointers of int variables 
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The Introduction to Pointer 
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ตวัด าเนินการของ Pointer 

 address operator, reference operator (&) 

 ใหค้่าต าแหน่งของตวัแปรปจัจุบนั 

 indirection operator, dereference operator (*) 

 ใหต้วัแปรที่  pointer ช้ีไปหา 

 operator +, -, ++, -- 

 ค านวนต าแหน่งใหม่ที่  pointer ควรช้ีไป 

 operator [index] 

 ใหต้วัแปรที่  pointer + index ช้ีไปหา (คลา้ยๆ *) 
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Pointer operators 
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Address operator (&) 

 เมื่ อใชน้ าหนา้ตวัแปรจะใหค่้าต าแหน่งของตวัแปรนัน้ออกมา 

การท างานของค าส ัง่ pInt = &a 
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1 

Location: 0x07680004 

a 0x07680004 

Location: 0x07680000 

pInt 

1 a ? 

Location: 0x07680000 

pInt 
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Address operator (&) 

int * pInt; 

int a = 1, b = 2; 

 

pInt = &a; 

 

pInt = &b; 
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Pointer Syntax 

1 

Location: 0x07680004 

a 
Location: 0x07680008 

b ? 

Location: 0x07680000 

pInt 2 

1 

Location: 0x07680004 

a 
Location: 0x07680008 

b 0x07680004 

Location: 0x07680000 

pInt 2 

1 

Location: 0x07680004 

a 
Location: 0x07680008 

b 0x07680008 

Location: 0x07680000 

pInt 2 
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Indirection operator (*) 

 เมื่ อใชน้ าหนา้ตวัแปรประเภท pointer จะใหต้วัแปรที่ ช้ีไป 

การท างานของค าส ัง่ b = *pInt; 
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1 

Location: 0x07680004 

a 0x07680004 

Location: 0x07680000 

pInt 
Location: 0x07680008 

b ? 

1 

Location: 0x07680004 

a 0x07680004 

Location: 0x07680000 

pInt 
Location: 0x07680008 

b 1 
*pInt 
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Indirection operator (*) 

int * pInt; 

int a = 1, b = 2; 

pInt = &a; 

printf("%d", *pInt); 

pInt = &b; 

printf("%d", *pInt); 

b = 5; 

printf("%d", *pInt); 
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Pointer Syntax 

1 

Location: 0x07680004 

a 
Location: 0x07680008 

b ? 

Location: 0x07680000 

pInt 2 

1 

Location: 0x07680004 

a 
Location: 0x07680008 

b 0x07680004 

Location: 0x07680000 

pInt 2 

1 

Location: 0x07680004 

a 
Location: 0x07680008 

b 0x07680008 

Location: 0x07680000 

pInt 2 

1 
2 
5 

output 

1 

Location: 0x07680004 

a 
Location: 0x07680008 

b 0x07680008 

Location: 0x07680000 

pInt 5 
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การจองหน่วยความจ า 

 เราสามารถจองหน่วยความจ าไดด้ว้ยค าส ัง่ malloc และ 

calloc 

ตรวจสอบ include directive ดว้ย (stdlib.h, malloc.h) 

ฟังกช์ั่น 

 void *malloc( size_t size ); 

 void *calloc( size_t num,  size_t size ); 

 

32 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

การจองหน่วยความจ า 

ตวัอย่าง 

 int * list1 = malloc(100 * sizeof(int)); 

… 

free(list1); 

 int * list2 = calloc(100, sizeof(int)); 

… 

free(list2); 
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การจองหน่วยความจ า 

int * list1 = malloc(100 * sizeof(int)); 

… 

free(list1); 

int * list2 = calloc(100, sizeof(int)); 

… 

free(list2); 
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? list1 

100 x 4 bytes 

? ? ? ? ? ? ? list2 

100 elements, each of size 4 bytes assuming sizeof(int) = 4 

การประกาศ list1, list2 มแีนวคิดและมมุมองต่างกนัเลก็นอ้ย  

แต่การท างานและการตีความหมายของคอมพวิเตอรเ์หมอืนกนัทกุประการ 
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Operator ++, --, +, - 

ตวัอย่าง 

int * list; 

int i; 

list = calloc(10, sizeof(int)); 

for (i = 0; i < 10; i++) 

   *(list + i) = i; 
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? ? ? ? ? list ? 

i ? 
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Operator ++, --, +, - 

int * list; 

int i; 

list = calloc(10, sizeof(int)); 

for (i = 0; i < 10; i++) 

   *(list + i) = i; 

36 

? ? ? ? ? list 0xAE001800 

i ? 
Location: 0xAE001800 

0 ? ? ? ? list + i 0xAE001800 

i 0 
Location: 0xAE001800 

0 1 ? ? ? list + i 0xAE001804 

i 1 
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Operator ++, --, +, -, [index] 

int * list; 

int i; 

list = calloc(10, sizeof(int)); 

for (i = 0; i < 10; i++) 

   *(list + i) = i; 
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int * list; 

int i; 

list = calloc(10, sizeof(int)); 

for (i = 0; i < 10; i++) 

   list[i] = i; 
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Operator ++, --, +, -, [index] 

int * list; 

int i; 

list = calloc(10, sizeof(int)); 

for (i = 0; i < 10; i++) 

   list[i] = i; 
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int * list, *p; 

int i; 

list = calloc(10, sizeof(int)); 

p = list; i = 0; 

while (i < 10) { 

   *p = i; 

   p++; i++; 

} 
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การฟรหีน่วยความจ า 

 เราสามารถฟรหีน่วยความจ าไดด้ว้ยค าส ัง่ free 

ฟังกช์ั่น 

 void free( void* memblock ); 

ภาษาซีไม่มีการจดัการหน่วยความจ าให ้ผูเ้ขียนโปรแกรมตอ้ง

รบัผิดชอบเอง ถา้จองหน่วยความจ าเรื่ อยๆ โดยไม่มีการลบ 

ขนาดหน่วยความจ าที่ เหลอืจะลดนอ้ยลงจนคอมพวิเตอรไ์ม่

สามารถท างานได ้
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อ. เอก ตงัคนานนท ์

ตวัอยา่ง 
An example 

... 
 
void main() { 
 int * pVote; 
 int nCandidates, i, a; 
 
 printf("The number of candidates : "); 
 scanf("%d", &nCandidates); 
 
 pVote = malloc(nCandidates * sizeof(int)); 
 memset(pVote, 0, nCandidates * sizeof(int)); 
 
 while (1) { 
  scanf("%d", &a); 
  if (a == -1) 
   break; 
 
  pVote[a]++; 
 } 
 
 for (i = 0; i < nCandidates; i++) 
  printf("%d : %d\n", i, pVote[i]); 
 free(pVote); 
} 
 
 

ex06_02.c 
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รบัค่าเขา้มาเกบ็ไวใ้นตวัแปร

อาเรยท์ี่ ใชน้ับความถี่  



อ. เอก ตงัคนานนท ์

ตวัอยา่ง 
An example 

... 
 
void main() { 
 int * pVote; 
 int nCandidates, i, a; 
 
 printf("The number of candidates : "); 
 scanf("%d", &nCandidates); 
 
 pVote = malloc(nCandidates * sizeof(int)); 
 memset(pVote, 0, nCandidates * sizeof(int)); 
 
 while (1) { 
  scanf("%d", &a); 
  if (a == -1) 
   break; 
 
  (*(pVote + a))++; 
 } 
 
 for (i = 0; i < nCandidates; i++) 
  printf("%d : %d\n", i, *(pVote + i)); 
} 
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pVote[a] มีความหมายเหมือนกบั 

*(pVote + a) 

 

pVote[a]++ มีความหมายเหมือนกบั 

(*(pVote + a))++ 

 

++ มี precedence สูงกวา่ * เลยตอ้งใส่

วงเล็บ 
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ขอ้สงัเกต 

ก่อนหนา้น้ีเราตอ้งรูจ้ านวนสมาชิกของอาเรยข์ณะเขียน

โปรแกรม เพราะเวลาประกาศอาเรยต์อ้งระบุจ านวนสมาชิก 

 เราสามารถใชค้วามรูเ้รื่ อง pointer การจองและฟรี

หน่วยความจ าในการประกาศอาเรยท์ี่ ทราบขนาดระหว่างที่

โปรแกรมท างานได ้(dynamic allocation) 
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สรุป 

 เครื่องหมาย * 

 ถา้อยู่ระหว่างตวัเลขค่าคงที่หรือตวัแปรประเภทตวัเลข จะมี

ความหมายเป็น arithmetic multiplication operator 

 ถา้อยู่น าหนา้ตวัแปรประเภทพอยเตอร ์จะมีความหมายเป็น 

indirect operator 

 ถา้อยู่น าหนา้ identifier ในประโยคการประกาศตวัแปร จะมี

ความหมายเป็นการประกาศตวัแปรแบบพอยเตอร ์
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ตวัอยา่ง 
An example 

... 
 
void main() { 
 int a, b, c, d; // *p, *x, *y - pointer declaration 
 int *p; // int            : a, b, c, d, z 
 int *x, *y, z; // pointer to int : p, x, y 
 
 p = &a; // let p point to a 
 
 a = 2 * 5; // multiplication operator 
 b = a * 2; // multiplication operator  
 c = a * b; // multiplication operator 
  
 x = &b; // let x point to b 
 y = &c; // let y point to c 
   // At this point : *p = a = 10  
   //                 *x = b = 20 
   //                 *y = c = 200 
 d = *p + 1; // * - indirection operator 
 z = *x * *y; // * - multiplication operator 
 *p = z**y;  
} 
 
 

ex06_04.c 

44 



อ. เอก ตงัคนานนท ์

สรุป 

 เครื่องหมาย +, - 

 ถา้อยู่ระหว่างตวัเลขค่าคงที่หรือตวัแปรประเภทตวัเลข จะมี

ความหมายเป็น arithmetic addition/subtraction operator 

 ถา้อยู่ระหว่างตวัเลขค่าคงที่หรือตวัแปรประเภทตวัเลข กบัตวัแปร

ประเภทพอยเตอร ์จะมีความหมายเป็น pointer arithmetic 

addition/subtraction operator 

 อยู่ระหว่างพอยเตอรด์ว้ยกนัเองไม่ได ้
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สรุป 

 เครื่องหมาย ++, -- 

 ถา้อยู่กอ่นหรือหลงัตวัแปรประเภทตวัเลข จะมีความหมายเป็น 

arithmetic increment/decrement prefix/postfix operator 

 ถา้อยู่กอ่นหรือหลงัตวัแปรประเภทพอยเตอร ์จะมีความหมายเป็น 

pointer arithmetic increment/decrement prefix/postfix 

operator 

 อยู่กอ่นหรือหลงัค่าคงที่ ไม่ได ้
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สรุป 

 เครื่องหมาย [index] 

 เม่ืออยู่ตามหลงัตวัแปรประเภทอาเรย ์จะหมายถงึสมาชิกของอาเรย์

นั้นล าดบัที่  index 

 เม่ืออยู่ตามหลงัตวัแปรประเภทพอยเตอรเ์ช่น p[index] จะมี

ความหมายเท่ากบั *(p + index) ซ่ึงสามารถมองไดแ้บบเดียวกบั

ตวัแปรประเภทอาเรย ์
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ตวัอยา่ง 
An example 

... 
 
void main() { 
 int a, b, c, d; // *p, *x, *y - pointer declaration 
 int *p; // int            : a, b, c, d, z 
 int *x, *y, z; // pointer to int : p, x, y 
 
 p = &a; // let p point to a 
 
 a = 2 * 5; // multiplication operator 
 b = a * 2; // multiplication operator  
 c = a * b; // multiplication operator 
  
 x = &b; // let x point to b 
 y = &c; // let y point to c 
   // At this point : *p = a = 10  
   //                 *x = b = 20 
   //                 *y = c = 200 
 d = *p + 1; // * - indirection operator 
 z = *x * *y; // * - multiplication operator 
 *p = z**y;  
} 
 
 

ex06_05.c 
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ตวัอยา่ง 
An example 

... 
void main() { 
 int a, *p, *r, *q; 
 int z[10]; 
 
 p = malloc(10 * sizeof(int)); 
 for (a = 0; a < 10; a++) { 
  z[a] = a; p[a] = a; 
 } 
 
 r = p; 
 printf("*r = %d\n", *r); 
 r++; 
 printf("*r = %d\n", *r); 
 printf("*r = %d\n", *(r + 2)); 
 
 r = z; q = &z[0]; 
 printf("*r = %d, *q = %d\n", *r, *q); 
 r++; q++; 
 printf("*r = %d, *q = %d\n", *r, *q); 
 *(r + 1) = 100; 
 printf("r[1] = %d, *(q + 1) = %d\n", r[1], *(q + 1)); 
} 
 

ex06_06.c 
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3 November 2010 

บทที่  7 ประเภทตวัแปรขัน้สูง 2 

… 

จบบทที่  6 
The End of Chapter 6 


